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INSTALLATION

i

5.

Legen Sie die DJ Mixstation 4-CD in ihr CD-Laufwerk ein. Das
Programm startet automatisch. Ist das nicht der Fall, klicken Sie in der
Windows-Taskleiste auf "Start", wahlen Sie "Ausflihren..." und
anschlieBend "Durchsuchen...". Wahlen Sie im Pull-down-Men ihr CD-
Laufwerk, klicken auf die Datei "install.exe" und anschlieBend auf
"Offnen” und "OK".

Geben Sie Ihren Namen, Ihre Firma (sofern zutreffend) und den in der
Packung mitgelieferten Code ein.

Als Nachstes werden Sie aufgefordert, die Lizenzvereinbahrung
anzunehmen oder abzulehnen.

Als Nachstes bestimmen Sie das Zielverzeichnis fiir DJ Mixstation 4.
Dabei konnen Sie entweder das Standardverzeichnis beibehalten oder
einen neuen Ordner erstellen, dessen Pfad Sie entweder direkt per Klick
auf "Durchsuchen" eingeben kénnen.

Klicken Sie auf "Weiter", um mit der Installation zu beginnen.

Zum Starten von DJ Mixstation 4 gehen Sie im Startmeni unter
Programme/eJay/DJ Mixstation 4 auf DJ Mixstation 4 oder klicken Sie auf
dem Desktop auf die Verkniipfung.

ERSTE SCHRITTE

DJ Mixstation 4 konfigurieren

Nach Erstinstallation und Start des Programms erscheint folgender
Bildschirm:

DJ Mixstation 4
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Wenn Sie die Ansicht Ihren persénlichen Vorstellungen anpassen méchten,
wahlen Sie in der Menlileiste "Optionen" aus. Aktivieren Sie die Option "Fenster
verschiebbar" und klicken Sie anschlieBend auf "OK". Nach Riickkehr ins
Hauptmeni kénnen Sie die Player- und Rack-Fenster frei verschieben.

Es gibt zahlreiche Méglichkeiten, die Ansicht der DJ Mixstation 4 zu
veréndern. Die folgende Abbildung zeigt eine mégliche Ansicht: Diese
Ansicht enthalt samtliche in DJ Mixstation 4 verfligbaren Funktionen.

LHLLLLT

Per einfachem Drag & Drop kénnen, wie unten gezeigt, mehrere Fenster
ineinandergelegt werden. Das spart Platz und erlaubt ein gréBeres Fenster
zur Auflistung lhrer Musiktitel.

eday

g



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.qxd:méaal_llelSO 27/5/08 16:59 Page|4

MUSIK HINZUFUGEN

Durchsuchen Sie lhren Computer jetzt nach lhren Musiktiteln. Dazu haben
Sie zwei Mdglichkeiten:

1. Gehen Sie auf das MedienBank-Fenster, klicken Sie mit der rechten
Maustaste und wahlen Sie im Meni "Scan".

2. Wabhlen Sie in der Meniileiste Datei/Medien/Scan aus.

Laufwerke oder Ordner durchsuchen E]

c:y oK.

Abbrechen

Ordner wahlen | Alle Laufwerke

Ordner hinzufiigen | Unterordner | Keine Dublette  Erveitert

Enmeiterte Suche

Interpret Titel
Album Genre
Kammentar Jahr

Yolstandige Suche [ Alle Felder durchsuchen | Neue Mediabase [

Hier kdnnen Sie Ihren Computer oder einzelnes Laufwerk nach einem
bestimmten Musikverzeichnis durchsuchen. Wenn Sie lediglich Musik mit
speziellen Tag-Informationen (Interpret, Titel usw.) hinzufiigen méchten,
geben Sie diese Informationen einfach in die entsprechenden Felder ein und
klicken Sie ansschlieBend auf "OK".

Zusatzlich haben Sie eine der folgenden Méglichkeiten:
1. Genaue Suche
2. Suche in allen Feldern

3. Erste MedienBank suchen, sofern Sie liber mehr als eine verfiigen.

Um Musik hinzuzufiigen kénnen Sie Musikdateien auch per Drag & Drop aus
dem Explorer-Fenster auf die MedienBank ziehen oder in unterschiedlichen
Meniis auf "Musik hinzufiigen" klicken.

DJ Mixstation 4
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Samples

Sie kdnnen dem Sampler Samples hinzufiigen. DJ Mixstation 4 verfiigt Gber
1.000 Samples, die bei der Installation in ein spezielles Sample-Verzeichnis
kopiert werden. Das Standardverzeichnis fiir Samples ist:
"C:\Programme\eJay\DJ Mixstation 4\samples".

Bewegen Sie das ausgewahlte Sample einfach per Drag & Drop auf das
gewlinschte Sample-Pad. Anstelle von Samples kénnen Sie auch ganze
Lieder auf den Sampler ziehen.

Soundkarten und Kopfhoérer
Stellen Sie jetzt sicher, dass DJ Mixstation 4 fir lhre Soundkarte(n) richtig
konfiguriert ist.

Es gibt eine Reihe unterschiedlicher Konfigurationen fir DJ Mixstation 4.

Einzelne Soundkarte

Wenn auf lnrem Computer eine einzelne Soundkarte installiert ist, kbnnen Sie
far DJ Mixstation 4 die an Ihre Soundkarte angeschlossenen Lautsprecher
verwenden. Die Soundkarte gibt dann beide Channels aus.

Duale Soundkarte mit Kopfhérern

Es gibt viele Mdglichkeiten lhren PC mit zusatzlichen Soundkarten
auszustatten - interne Karten oder externe USB-Soundkarten. Wenn Sie lhre
zweite Soundkarte und den dazugehérigen Treiber installiert haben, gehen Sie
auf "Optionen" und wahlen sie den Tab "Audioeinstellung". Hier kénnen Sie
festlegen, welche Soundkarte von welchem Kanal verwendet wird.

Options 3]
Algemein| Mix  Audiceinstelung | Sidne | Tastatur | MIDI |
Gerdt
1| Reatek HD Audio output |
2| [C-Media CM105 Like Sound Devics -

ArzchlderGerdte  [2 =] LatenziMilisek ] [100 =]

eday

g



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.qxd:méaal_llelSO 27/5/08 16:59 Page| 6

Wenn Sie lhre Kopfhérer an eine Soundkarte (Channel 2 zugewiesen) und
lhre Lautsprecher oder lhren Verstéarker an Soundkarte 1 (Channel 1
zugewiesen) anschlieBen, kdnnen Sie die Wiedergabe der Player zwischen
Kopfhérern und Lautsprechern hin- und herschalten, indem Sie mit der linken
Maustaste die Nummer des Channels auf der Anzeige einstellen (Nummer 4
im Screenshot unten).

Die Geratenummer entspricht dem Channel, den der Preview-Player fiir
Track-Previews verwendet. (Mehr Informationen hierzu im Abschnitt
"Preview-Player")

Spit - Falling (Radio Vocal Edit)

Duale Soundkarte mit Mixer

Wenn Sie ein Mischpult und zwei Soundkarten besitzen, verbinden Sie die
Ausgénge der Soundkarten mit den Fader-Eingéngen Ihres Mischpults,
stellen Sie die Channels bei den jeweiligen DJ Mixstation 4-Playern auf 1 und
2 und schlieBen Sie Ihre Kopfhérer an das Mischpult an.

Konfiguration speichern
Nachdem Sie die DJ Mixstation 4 konfiguriert haben, speichern Sie die
Einstellungen. Dazu haben Sie zwei Méglichkeiten:

1. Wabhlen Sie in der Menlileiste Datei/MedienBank/Speichern aus.
2. Klicken Sie auf das Speichern-Symbol in der Befehlsleiste.

Ab diesem Punkt wird jedes Mal, wenn Sie das Programm schlieBen, die aktuelle
Einstellung automatisch in der aktuellen Konfigurationsdatei gespeichert. Sie
konnen beliebig viele Konfigurationen erstellen, aber jedes Mal wenn Sie das
Programm schlieBen, wird das Layout in der aktuellen Konfigurationsdatei
gespeichert. Wenn Sie verschiedene Konfigurationen, Playlisten, MedienBank-
Dateien oder Sample-Gruppen speichern und laden mdchten, lesen Sie bitte den
Abschnitt zum jeweiligen Fenster fiir weitere Informationen.

DJ Mixstation 4
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Musik abspielen

Jetzt kdnnen Sie Ihre Musik abspielen. Es gibt verschiedene Méglichkeiten
dies zu tun, entweder per Drag & Drop oder liber Playlist-Optionen.

Drag & Drop

Ziehen Sie Dateien einfach auf den Player und klicken Sie die Wiedergabe-Taste.
Playlist

Sie kénnen entweder

e Dateien per Drag & Drop aufs Playlist-Fenster ziehen.

e Mit der rechten Maustaste auf einen Track im MediaBank-Fenster
klicken und "Zum Mix hinzufiigen" anwéhlen.

Wenn ein Track abgepielt wird, kbnnen Sie Markierungen setzen, Loops und
Effekte einstellen, mit dem Mausrad scratchen und Tracks aneinander
angleichen.

Mit dem Crossfader im Rack kénnen Sie automatisch zwischen Tracks hin-
und herblenden und Tracks an die BPM des anderen Players angleichen.

DER PLAYER

Der Player positioniert sich automatisch innerhalb des Fensters.

Wenn Sie eines der verschiebbaren Fenster am oberen Bildschirmrand
ausrichten, erscheint der Player darunter. Andernfalls erscheint er am oberen
Rand des DJ Mixstation 4-Fensters.

Tracks kénnen vom Explorer, Playlist/Sequencer, Auswahl oder
MedienBank-Fenster auf den Player gezogen werden.

eday



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.gxd: méaal_llelSO 27/5/08 16:59

Das Player-Fenster

Spit - Falling (Radio Vocal Edit)

J4:83.26

Der Player besteht aus 9 Elementen:

1.

Track-Information: Hier steht der Interpret und Titel, wenn der Track
Uber die richtigen Tags verfiigt.

Markierungsfelder: Diese Felder ermdglichen dem Benutzer, pro Track bis
zu 5 Markierungen zu setzen. Um eine Markierung zu setzen, gehen Sie im
Track an die gewiinschte Position und klicken Sie Uber der entsprechenden
Markierungsnummer mit der rechten Maustaste. Um zu einer markierten
Stelle zu springen, klicken Sie mit der Maus auf die entsprechende
Markierungsnummer. Diese Markierungen werden in der MedienBank-Datei
gesteuert. Um die Markierungen zu bearbeiten, klicken Sie mit der rechten
Maustaste, wahrend der entsprechende Track markiert ist und wahlen Sie
den Tab Bearbeiten - Mark., wo Sie die Markierungen bearbeiten kénnen.

Abgelaufene Zeit/Verbleibende Zeit: Sie konnen zwischen
abgelaufender und verbleibender Zeit hin- und herschalten, indem Sie
diese Option mit der rechten Maustaste anklicken.

Ausgangsnummer: Hier legen Sie fest, welchen Channel der Player verwendet,
um einen Track wiederzugeben. Wenn Sie zwei Soundkarten besitzen, kénnen
Sie per Klick mit der rechten Maustaste zwischen Soundkarte (1) und (2) wahlen.
Suchleiste: Hier wird eine Wellenform des gesamten Tracks angezeigt.
Sie kdnnen an jeden Punkt des Tracks springen, indem Sie einfach auf
die gewiinschte Stelle in der Wellenform klicken.

Wellenform: Dies ist eine Wellenform des aktuellen Track-Ausschnitts.
Per Rechtsklick auf die Wellenform kénnen Sie zwischen
unterschiedlichen Anzeigen wechseln.

Abgelaufene Zeit

BPM-Zahler

Pitch/Tempo/Tonart: Siehe Abschnitt Laden, Pitch, Speed und Tonart fiir mehr
Informationen.

DJ Mixstation 4
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Jogshuttle-/Player-Steuerung.

© N oo

10.
11.

10 9 8

Cue/Stopp: Hier kdnnen Sie einen Cue-Punkt festlegen und die
Wiedergabe einer Mediendatei unterbrechen (wenn die Mediendatei
unterbrochen wird, kehrt sie beim erneuten Abspielen wieder zum
definierten Cue-Punkt zuriick).

Letzter Track: Hiermit laden Sie die in der MedienBank zuletzt
angezeigte Datei.

Nachster Track: Hiermit laden Sie die nachste in der MedienBank
angezeigte Datei.

Vinyl-Modus: Wird ein Track wiedergegeben, wahrend diese Option
aktiviert ist (orange wenn aktiviert), kdnnen Sie den Track mit dem
Jogshuttle scratchen. Ist die Option deaktiviert, kdnnen Sie mit dem
Jogshuttle das Wiedergabetempo verandern.

In - Loop-Anfangspunkt: Hiermit legen Sie den Anfangspunkt eines Loops fest.
Out - Loop-Endpunkt: Hiermit legen Sie den Endpunkt eines Loops fest.
Loop An/Aus: Hiermit aktivieren/deaktivieren Sie die Loop-Wiedergabe.
Jogshuttle: Das Jogshuttle erfiillt eine Reihe verschiedener Funktionen:

Wenn ein Track das erste Mal geladen wird, kdnnen Sie mit dem
Jogshuttle einen Cue-up durchfiihren.

Wenn ein Track wiedergegeben wird und der Vinyl-Modus aktiviert ist,
kénnen Sie mit dem Jogshuttle scratchen.

Wenn ein Track wiedergegeben wird und der Vinyl-Modus nicht aktiviert

ist, kdnnen Sie mit dem Jogshuttle zeitweise Fden Pitch verandern.

(Hinweis: Wenn Sie das Jogshuttle loslassen, wird der Pitch wieder auf

den normalen Wert zuriickgestellt.)
Schnellvorlauf

Schnellriicklauf
Wiedergabe/Pause

eday
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Player-Effekte

1. Mit der linken und rechten Maustaste wechseln Sie zwischen den
voreingestellten Effekten.

Effekte an-/ausschalten
Stellt die Lautstarke des Effekts ein.
Zeigt den aktuellen Effekt an.

o oD

Klicken Sie mit der linken Maustaste auf diese Option, um das Drop-
down-Meni mit den Effekten zu 6ffnen (6).

7. Effekt-Option 1: Hiermit steuern Sie den aktuellen Effekt. Die Einstellung
ist vom ausgewahlten Effekt abhangig.

8. Effekt-Option 2: Hiermit steuern Sie den aktuellen Effekt. Die Einstellung
ist vom ausgewahlten Effekt abhéngig.

9. Effekt-Option 3: Hiermit steuern Sie den aktuellen Effekt. Die Einstellung
ist vom ausgewabhlten Effekt abhéngig.

Laden, Pitch, Tempo und Tonart

1
(2]

s ol
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7 —©
== -— 3
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DJ Mixstation 4
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Laden: Hiermit laden Sie eine Datei in den Player. Sie kbnnen Dateien

auch per Drag & Drop auf den Player ziehen.

Schieber: Hiermit wechseln Sie die aktuell ausgewéhlte Option. Pitch,

Tempo oder Tonart.

Pitch/Tempo/Tonart-Auswahl: Mit der linken Maustaste wahlen Sie

Pitch, Tempo oder Tonart.

Bereich: Hiermit legen Sie den Einstellungsschritt des Schiebers (2) fest.
Per Mausklick wechseln Sie zwischen 4%, 10%, 16% und 100%. Durch
Reduzierung des Einstellungsschritts kénnen Sie mit dem Schieber

feinere Einstellungen vornehmen.

Pitch/Tempo/Tonart senken: Wenn Sie dieses Feld gedriickt halten, verédndern
Sie zeitweise Pitch, Tempo oder Tonart (je nachdem, was ausgewahlt ist).

Pitch/Tempo/Tonart zuriicksetzen: Hiermit setzen Sie die aktuell

ausgewahlte Option auf die Standardposition zuriick.

Pitch/Tempo/Tonart anheben: Wenn Sie dieses Feld gedriickt halten,
verandern Sie zeitweise Pitch, Tempo oder Key (je nachdem, was ausgewahlt ist).

Einstellungen Channel A und Channel B
Es gibt zwei identische Eigenschaftseinstellungen fir Channel A und B.

o g A WO N =

10
1

Einstellung des Verstérkers.
Einstellung der Hohen.
Einstellung der Mittelténe.
Einstellung der Tiefen.
Einstellung der Lautstérke.

Passt die BPM an
benachbarten Player an.

Crossfader.

Blendet benachbarten Player ein/aus.
Ohne Héhen.

Ohne Mitteltone.

Ohne Tiefen.

1 =)

2 —ySsy- 9
3 —Wesy 10
4SS N
-

6 e
;a—u—
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PREVIEW PLAYER

DJ Mixstation 4 beinhaltet einen Preview-Player, mit dem Sie Tracks Uber
lhre Kopfhorer anhéren kénnen, wenn Ihr PC (iber eine zweite Soundkarte
verfugt.

Um den Preview-Player zu aktivieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf eine der Titelleisten und aktivieren Sie mit der linken Maustaste die
Preview-Fenster-Option. Der Preview-Player erscheint am oberen
Bildschirmrand.

Sie kénnen angeben, welchen Kanal der Preview Player wiedergeben soll,
indem Sie auf "Optionen" gehen, den Tab "Audioeinstellung" anwéahlen und
den Channel als Geratenummer eingeben.

Algemein| Wis  Audoshstelung | Skins | Tastat | MIDI |

Gerdt

1| Reakek HD Audio output -
2 [T Media CM10B Like Sound Device -
Anzshlder Gerdle [z ] Latenz(Milisek] [100 =]

Cancel

12 3 4
b { }
Eu@ Seek: 4] [Hios:40.3

1. Den aktuellen Track in der Playlist abspielen.

2. Wenn diese Option aktiviert ist, erscheint die Playlist automatisch,
sobald Sie einen Track auswahlen.

Mit dem Schieber bewegen Sie sich innerhalb des Tracks hin und her.

Zeigt die Position innerhalb der Preview-Datei.

DJ Mixstation 4

o



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.gxd:m al_115x180 27/5/08 16:59 Page|l3

Media Base

Search Fiter [ 2 RS il v Al

P Title | Arist | Album Gt Fie Bpm Duration Last play
-, Bumpin’ On The Wes Side Blake Aaton Desire Jazi Tt 001 530031

= Come On Over Blake Aaron Desire Jaz; At 0o 3E5781

= Will | Go Round In Circles Blake Aaron Desire Jaz;  Album 00 43509

® Shine Blake Aaron Desire Jaz;  Geme 00 402860

= If You Were Mine Blake Aaron Desire Jaz;  Remix 00 404976

® In Her Swest Way Blake Aaron Desire Jaz; Yo 00 55157

® Desire Blake Aaron Desire Jaz; Bom 00 505908

= Forever Blake Aaron Desire Jaz__Dr 00 430393

= There Will Come A Day Blake Aaron Desire Jazz 00 514775

= Baby Likes The Blues Blake Aaron Desire Jazz 00 519973

= Fragile Blake Aaron Desire Jazz 00 445249

® Run Away With You Blake Aaron Desire Jazz 00 509472

= Harmonious Funk Blake Aaron Desire Jazz 00 455993

= Short, Sweet And Sexy Blake Aaron Desire Jazz 00 344914

= Spin Zone Blake Aaron Desire Jazz 0o 43057 v

Die MedienBank zeigt eine Liste lhrer Musik. Sie kénnen mehrere
MedienBank-Dateien haben, die Sie Uber Datei/MedienBank und Speichern,
Speichern unter or Offnen speichern und laden kénnen.

In der MedienBank koénnen Sie die Track-Informationen per Doppelklick mit
der linken Maustaste auf ein Symbol bearbeiten. Sie kdnnen die MedienBank
sortieren, indem Sie auf die Spaltentiberschrift klicken. Durch wiederholtes
Klicken wird die Spalte entweder aufsteigend oder absteigend sortiert.

Sie kénnen Spalten an- und ausschalten, o —— X
indem Sie in der MedienBank die rechte —
Maustaste driicken, mit der linken Maustaste H:'rpmt A 0K |
die Option Spalteneigenschaften auswéahlen um #bbrechen
und die entsprechenden Spalten anklicken. o

Sie kénnen Ihre MedienBank-Auflistung L:{'th:mbsmelm ﬂ
filtern, indem Sie einfach den Suchbegriff in JRating M
den Suchfilter eingeben. Sie kénnen Ihre [ IKommentar

Suche verfeinern, indem Sie auf den Pfeil ET;‘T'“

neben "Alle" klicken. Wenn Sie ein spezielles =T e

Feld auswahlen, wird die Suche
ausschlieBlich in diesem Feld durchgefiihrt.

eday



MedienBank-Optionen

Wenn Sie in der MedienBank mit der rechten Maustaste auf eine
Mediendatei klicken, steht Ihnen eine Reihe von Optionen zur Auswahl:

Musik hinzufiigen: Flugt den aktuellen Track der Playlist hinzu.

Bearbeiten: Erméglicht lhnen, die ID3-Tags der ausgewahlten Datei zu
bearbeiten. Fiir die Bearbeitung und weitere Informationen
stehen 9 Tabs zur Verfiigung:

Info: Hier kénnen Sie die Information tiber den jeweiligen Track

andern.

Datei: Hier sehen Sie den Speicherort der Datei, seine Qualitét etc.
Medien: Hier kénnen Sie einen Cue-Punkt und Loop fir den

Track einstellen.

Lautstarke: Sie kdnnen jedem Track eine eigene Lautstarke und
Punkte zum Ein- und Ausblenden zuweisen.
Liedtext: Hier kbnnen Sie dem ausgewahlten Track einen Text

hinzufligen.

Bild: Sie kénnen jedem Track das Albumcover oder ein Bild des

Kinstlers zuweisen.

Aussteuern: Hier kdnnen Sie den Track eigens aussteuern.
Markierungen: In diesem Tab kdnnen Sie im jeweiligen Track

Markierungen setzen.

Suchen: Diese Option ermdglicht Ihnen, nach Ihrer MedienBank-Datei zu suchen.
Manueller BPM-Zahler: Mit dieser Option kénnen Sie die BPM des aktuellen

Tracks manuell einstellen.

Wabhlen Sie dazu zunachst in der
MedienBank den Track, dem Sie
manuell eine BPM-Zahl zuordnen
mochten, und ziehen Sie ihn auf den
Player. Starten Sie die Wiedergabe,
gehen Sie zuriick in die MedienBank,
driicken Sie die Maustaste und
wéhlen Sie "Manueller BPM-Zahler".
Driicken Sie F1, sobald Sie an der
Startposition des Tracks sind, und F2,
sobald sie die Endposition erreicht
haben. Sie kénnen diese Punkte auch
manuell wahlen, indem Sie die Start-
und Endnummern eingeben. Jetzt
koénnen Sie entweder auf "Berechnen"
klicken oder die Beatzahl eingeben.
Sie kénnen die BPM auch per
Leertaste eingeben.

BPM Zdhler Get Dawn 3

Zwizchenzeit
Startzek F1 [000:00000 i B
Endzeit F2  |D0:00:00.000 Berechnen
Anzahl der —
M

BP

—

11 F1 driicken um Startzeit festzulegen
2] F2 driicken um Endzeit festzulegen
3) Anzahl der Takte eingeben

4] Berechnen driicken

Sie konnen auch mit der Leertaste den Tempo
mitzpielen

Ok Abbrechen

Analysieren: Hiermit analysieren Sie automatisch die BPMs des aktuellen

Tracks.

DJ Mixstation 4
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Tempo angleichen: Mit dieser Option werden alle in der MedienBank
ausgewahlten Tracks der manuell eingegebenen BPM-Zahl angepasst.

Léschen: Hiermit I6schen Sie die aktuellen Track aus der MedienBank.

Scan: Siehe die Informationen zum Hinzufligen von Musik unter "Erste
Schritte" in diesem Handbuch.

Zum Mix hinzufiigen: Fligt den Track der aktuellen Playlist hinzu.
Gruppe: Die Option "Gruppe" bietet zwei Méglichkeiten:
¢ Ausgewahlite Objekte zur Gruppe hinzufiigen: Wenn Sie im
Auswahlfenster Gruppen hinzugefiigt haben, kénnen Sie mit

dieser Option die aktuellen (oder ausgewahlten) Objekte in der
MedienBank zu einer Group zusammenfiigen.

¢ Ausgewahlite Objekte in Gruppe I6schen: Wenn die aktuellen
(oder ausgewahlten) Tracks einer Gruppe hinzugefiigt wurden,
kénnen Sie diese in der Gruppe I6schen.

Liste: Zeigt die MedienBank im Listenformat an.

Details: Zeigt alle in der MedienBank ausgewahlten Spalten.
Spalteneigenschaften: Hier kdnnen Sie die Reihenfolge, in der Spalten
angezeigt werden, einstellen bzw. verandern.

DIE PLAYLIST

E Vergange
» Play o0
» Play Groove Armada - Get Down

Playlist

DieyPIayIist ist eine eine Liste der Tracks, die automatisch im Player
wiedergegeben werden kénnen.

Sie kénnen der Playlist Tracks hinzufligen, indem Sie:

e sie per Drag & Drop aus der MedienBank oder dem Explorer ziehen.

e indem Sie im MedienBank-Fenster die rechte Maustaste driicken und
"Zum Mix hinzufiigen" wahlen.
Sie kénnen die Playlist starten, indem Sie:

e gleichzeitig Strg+Leertaste driicken.
e im Playlist-Fenster die rechte Maustaste driicken und Mix spielen auswahlen.

e auf das Mix spielen-Symbol klicken.
Per Rechtsklick in der Playlist rufen Sie die Playlist-Optionen auf.
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EXPLORER-FENSTER

=]
=)

-groove_i _fab
| OZ-groowve_:
03-groove_:
04-groove_: AL
05-groove_armada-whats_your_version

| OB-groove_arrmada-paris
O7-groove_armada-love_sweet_sound
08-groove_armada-the_girls_say
09-groove_armada-lightsonic
10-groove_armada-soundboy_rock
11-groove_armada-drop_that_thing
12-groove_armada-song_4_mutya_{out_of_contral)
13-groove_armada-from_the_rooftops
14-groove_armada-see_what_you_get
15-groove_armada-whats_your_version_[reprise)

o P M s VT s O S

=t

o o o e e

Ordner hinzufiigen ould_share

w

e

In diesem Fenster kénnen Sie Ihren Computer nach Tracks durchsuchen.
Tracks im Explorer-Fenster kénnen per Drag & Drop direkt auf Player,
Playlist, MedienBank oder Sampler gezogen werden.

AUSWAHL-FENSTER

A

Alles

Titel
Interpret
Album
Genre
EFh
Rating
Remix

Jahr

Lange
Datei Endung
Pfad

Datei Mame
Tatal play

w Gruppe hinzufigen
Gruppe léschen
Mame andern

In diesem Fenster kénnen Sie die MedienBank nach verschiedenen
Kategorien filtern. Wenn lhre Tracks liber ID3-Tags verfiigen, erscheinen sie
automatisch in den entsprechenden Kategorien. Die Kategorie Gruppen

N S = O~ < R 3

DJ Mixstation 4

Page

16



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.qxd:m@#ﬁal_llelSO 27/5/08 16:59 Page|l1l7

steht fiir benutzerdefinierte Gruppen.

Um dem Bereich Gruppen eine neue Kategorie hinzuzufiigen, driicken Sie im
Auswahl-Fenster die rechte Maustaste und wahlen Sie Gruppe hinzufiigen.
Wenn Sie zum Beispiel eine bestimmte Gruppe namens Smooth Jazz
hinzufiigen méchten, driicken Sie einfach die rechte Maustaste, wahlen Sie
Gruppe hinzufiigen, geben Sie anschlieBend Smooth Jazz ein und driicken
Sie die Eingabetaste.

Um Ihre Dateien der neu erstellten Gruppe hinzuzufiigen, klicken Sie im
MedienBank-Fenster mit der rechten Maustaste darauf und wahlen Sie in
der Group Gruppe/Ausgewahlite Objekte hinzufiigen. Wéhlen Sie den
Gruppennamen. AnschlieBend wird die ausgewahlte Datei der
entsprechenden Gruppe zugeordnet.

Um Dateien innerhalb einer Gruppe anzusehen, klicken Sie im Auswahl-
Fenster auf den Gruppennamen und die Dateien werden in der MedienBank
angezeigt.

Sie kénnen eine Gruppe auch lI6schen und den Namen andern, indem Sie
eine der benutzerdefinierten Gruppen mit der rechten Maustaste anklicken.

DER RACK
e | =k L] =—F ][]
=2 [emp——

b= PR IR R R I

Der Rack befindet sich normalerweise unten am DJ Mixstation 4-Fenster. Er
besteht aus den folgenden vier Elementen:

1 Crossfader

2 Gesamtlautstarke/Aufnahme
3 Visuelle BPM

4 Verstéarker

Mit den Standardschaltflichen kénnen Sie die einzelnen Elemente des Rack
ein- und ausblenden.
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Crossfader

1. Angleichen: Hier kénnen Sie die BPM eines Players an den anderen
Player angleichen. Klicken Sie auf das Feld rechts, um die BPM von
Player 2 an Player 1 anzugleichen. Per Mausklick auf das Feld links
kénnen Sie die BPM von Player 1 an Player 2 angleichen.

2. Crossfader: Mit dem Crossfader kdnnen Sie in den Playern Tracks
manuell oder automatisch iberblenden und angleichen.

3. Ausblenden: Wenn Sie auf das rechte Ausblenden-Feld klicken, wird
automatisch von Player 1 zu Player 2 ausgeblendet. Wenn Sie auf das
linke Ausblenden-Feld klicken, wird automatisch von Player 2 zu Player
1 ausgeblendet.

Verstéarker

OMPRESSOR

Der Verstarker ermdglicht Ihnen, die Gesamtlautstarke zu verstarken. Mit
den Schiebern (1) kdnnen Sie die Frequenz einstellen, wahrend Sie mit (2)
den Frequenzbereich ein- bzw. ausschalten.

DJ Mixstation 4
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Auto-BPM-Fenster

Mit diesem Tool kdnnen Sie die visuelle Synchronizitat der Tracks in den
Playern steuern. Mit dem Jogshuttle kénnen Sie die Spitzen des Tracks
angleichen.

Das Tempo von Player 1 erscheint unten in WeiB (4), das Tempo von Player 2
erscheint dartiber in Schwarz (1).

2. Bewegen: Hiermit kdnnen Sie sich innerhalb der Tracks bewegen.

3.  Zoom: Hiermit kénnen Sie in einen Track hinein- bzw. hinauszoomen.

Gesamtlautstarke/Aufnahme

1. Gesamtlautstarke: Hiermit steuern Sie die allgemeine Lautstarke des
Players.
2. Aufnahmepegel: Mit diesem Schieber legen Sie den Aufnahmepegel fest.

1 2

3§JTsﬁsﬂ

4

3. Hier steuern Sie Hohen, Mitteltone und Bass des Players.
4. Aufnahme: Klicken Sie hier, um vom Player aufzunehmen.

Der Screenshot zeigt den Gesamtlautstarke-/Aufnahme-Rack bei zwei
Soundkarten (d. h. zwei Steuerungen). Wenn Sie nur eine Soundkarte
installiert haben, sehen Sie nur eine Steuerung. Mit einer Soundkarte steuert
dieser Rack beide Player; mit zwei Soundkarten kénnen Sie die beiden
Player unabhéngig voneinander steuern (wenn Sie die Player verschiedenen
Ausgabe-Channels zugewiesen haben. Mehr Informationen finden Sie im
Abschnitt "Erste Schritte").

eday
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DER SAMPLER

Der Sampler besteht aus den folgenden drei Elementen:

Steuerung

6

1. Laden: Hiermit laden Sie ein Sample in das gerade aktive Pad. Sie
kénnen MP3-, OGG- und WMA-Dateien in den Sampler laden. DJ
Mixstation 4 verfligt bereits tiber 1.000 Samples. Wenn Sie das
Standardinstallationsverzeichnis gewahlt haben, finden Sie sie unter
"C:\Programme\eJay\DJ Mixstation 4\samples"

(Hinweis: Sie kdnnen Samples auch per Drag & Drop auf das Pad
ziehen.)

2. Ausgang: Hier stellen Sie den Channel ein, Gber den das Sample gespielt
wird (1 oder 2) - abhangig von der Anzahl der installierten Soundkarten.

3. Pad-Lautstarke: Hier kdnnen Sie die Lautstarke des aktiven Pads
einstellen. Sie kénnen fiir jedes Pad eine andere Lautstarke einstellen.

4. Aussteuern: Hier kénnen Sie das gerade aktive Pad aussteuern (Héhen,
Mitteltone und Bass).

5. Speed/Tempo/Tonart: Dieses Steuerelement interagiert mit der Wahl des
speed-Modus.

6. Speed-Modus-Auswahl: Es gibt drei Modi zur Variierung des Speeds, mit
der ein Sample abgespielt wird.

e  Pitch: Entspricht der Speed-Einstellung.
e Tempo: Veréandert das Tempo aber nicht die Tonart.
e Tonart: Hiermit verandern Sie die Tonart des Samples.

Fir das gerade aktive Pad kénnen Sie alle drei Modi gleichzeitig verwenden.

DJ Mixstation 4
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Anzeige
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7. In diesem Fenster sehen Informationen (ber das aktive Sample. Von
links nach rechts sind dies: Pitch/Tempo/Tonart, BPM, Interpret und
Lied, Zeit und Gesamtzeit.

Pads

g — 104_x_sL4] IDMO_X_SLB ID ID_QD_X_SLz
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8. Aktives Pad: Das jeweils aktive Pad wird blau hervorgehoben. Klicken
Sie auf eines der 16 Sample-Pads, um es zu aktivieren (es kann immer
nur ein Pad aktiv sein).

9. Sperre: Wenn diese Option aktiviert ist (orange), wird das Sample einmal
komplett wiedergegeben. Ist Sperre nicht aktiviert, wird ein Sample nur
wiedergegeben, solange Sie darauf gehen und die linke Maustaste
gedriickt halten.

10. Loop: Setzt ein Sample in eine Dauerschleife.
11. Mute: Lasst das aktive Pad verstummen.

12. Pad: Klicken Sie mit der linken Maustaste auf ein Pad, um das dazugehérige
Sample abzuspielen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um die
Wiedergabe anzuhalten, wenn das Sperre-Feld aktiviert ist. Sie kdnnen
Samples auch per Drag & Drop auf das Pad ziehen.

13. Vu-Meter: Zeigt den Ausgangspegel des Pads.
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OPTIONEN

In diesem Optionsbildschirm kénnen Sie einige Optionen des Programms
ansehen bzw. &ndern.

Allgemein

Algemein | Mic | Audosinstellung | Skins | Tastatur| MIDI |
Benuizsraberfiche

ToolTps W Fenster verschiebbar | Tielsciolen ™ Tastatur Schnelsuche [

Datei
LeteteDaleiladen [~ Stait Verzsichnis J

ID3-Tag Yersion [fr MP3)  IDIV1 W IDIVZ [
Vet ¥ Vet arzsigen |
Speed und Pitch Bereich (%]

FichBerd g0 =]  Speed [10 =] Jog [10 =] Pich Tene 6 =]

Speed Sldsr ukehren V-

System
LadeZst  [nomal Bdnstanz [~

Speicherladezei Grerze 13 3]

Sonstiges

Lautstarke Bereich = Peak Dateien '7
@ == =

Caneel

Interface

Hier kdnnen sie Tool-Tipps und ein- und ausschalten und die Option
"Fenster verschiebbar" aktivieren (wenn diese Option aktiviert ist, kbnnen Sie
alle Auswahl-, Explorer- und MedienBank-Fenster verschieben).

Datei
Hier kdnnen Sie die Dateinamen, die Art der von Ihnen verwendeten ID3-Tags
und den Namen der Verlaufsdatei angeben.

Speed
Hier kdnnen Sie den Speed von Pitch-Bend, Jogshuttle und Pitch-Ténen
festlegen.

System
Hier kdnnen Sie die Ladegeschwindigkeit festlegen sowie ob Sie das
Programm mehrfach 6ffnen kénnen.

Sonstiges

Hier kdnnen Sie die Lautstarke in dB festlegen.

Mix

Im Tab "Mix" kénnen Sie den Mix betreffende Variablen verandern, darunter
BPM-Maximum, BPM-Minimum, Cue-Autostart und Timing.

Audioeinstellung

Wenn Sie zwei Soundkarkten verwenden, kdnnen Sie angeben, welcher
Channel welche Soundkarte verwendet. Die Geratenummer entspricht dem
Channel, den der Preview-Player fiir Track-Previews verwendet.

DJ Mixstation 4
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Skins

Diese Option ermdglicht Ihnen, die Standard-Skin fir DJ Mixstation 4
auszuwahlen. Zum Zeitpunkt der Erstveréffentlichung ist lediglich eine Skin
(E-jay) verfugbar, die in diesem Meni ausgewahlt werden kann.

Tastatur

Hier kdnnen Sie die Shortcuts von DJ Mixstation 4 ansehen.

Die Software ist hauptséchlich mausgesteuert und die Veranderung dieser
Tastenkombinationen kann zu Problemen fiihren (falls Optionen oder
Einstellungen doppelt belegt werden). Dies kdnnte eine Neuinstallation von
DJ Mixstation 4 erforderlich machen, um die Standardtastaturbelegung
wiederherzustellen. Dabei kann es vorkommen, dass bereits durchgefiihrte
Anderungen verloren gehen.

Midi

In diesem Bildschirm kénnen Sie Midi-Gerate und -Verbindungen
konfigurieren. Das Standardgerat wird dem Midi-Port Ihrer Soundkarte
zugewiesen. Wenn lhre Soundkarte tiber keinen Midi-Port verfiigt, wird kein
Gerat zugewiesen.

STANDARDSCHALTFLACHEN

Die Standardschaltflachen kdnnen angezeigt werden, indem Sie in der
Mendileiste Fenster/Befehle anwéahlen.

Datei

1 Neu ) G L'd.
3 Soan bt
4  Speichern 1 2 3 4

Playlist-Steuerung

Mix anhalten
Mix spielen
Loop

Shuffle

Letzter Track
Nachster Track

OO hA WN =
- — i =
N—n{,
N—l-{-'_i,.
-h—l'"."i.u
o —= £
o —£)

eday



2375_ejay_DJMS4_Manual_GER.qxd:méaal_llelSO 27/5/08 16:59 Page| 24

Fenster

Explorer ein-/ausblenden

Display/Hide Media Base

MedienBank ein-/ausblenden ===l w Il
Auswahl ein-/ausblenden | | | |‘||’|"4| |IF| """ |
Crossfader ein-/ausblenden

Lautstarke ein-/ausblenden 6 7
Auto-BPM ein-/ausblenden 12 3 45 8 9
Sampler ein-/ausblenden

Verstarker ein-/ausblenden

©Co~Noar~rON =

Optionen

1 Optionen
2 Sicherheit (Aktiviert eine Sicherheitssperre, die verhindert, dass ? ?
Sie Tracks in einen aktiven Player laden.) 1 2

DJ Mixstation 4
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LIZENZVEREINBARUNG

Durch die Installation dieser CD-ROM erkennen Sie die Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung an. Bitte
lesen Sie sie daher vor der Installation sorgfaltig durch. Installieren Sie die Software nicht, wenn Sie mit
den Bedingungen und Bestimmungen dieser Lizenz nicht einverstanden sind. Bringen Sie in solch einem
Fall die CD-ROM zusammen mit der Quittung an lhren Handler zuriick und lassen Sie sich den Kaufpreis
erstatten.

1. Urheberrecht und Lizenzgarantie
a.) Urheberrechte

Das Urheberrecht und die Leistungsschutzrechte in Bezug auf die Tonaufnahmen und die dazugehérige
Dokumentation ("Software") sowie jegliche Kopien der Software sind Eigentum von Empire Interactive
Europe Ltd oder ihren Lieferanten.

Die Software ist durch Urheberrechtsgesetze und vergleichbare Bestimmungen internationalen Rechts
und internationale Vertrage sowie durch anderweitig anwendbare nationale Rechtsbestimmungen
geschiitzt. Die Software muss daher wie jedes andere urheberrechtlich geschiitzte Material behandelt
werden.

b.) Lizenzgarantie

Empire gewahrt Ihnen das nicht ausschlieBliche, nicht Gibertragbare persoénliche Recht ("Lizenz"), die
Software auf einem einzigen Computer zu installieren und zur Erstellung von origindren Musiktiteln
("derivatives Werk") zu nutzen, sofern die Einschrankungen und Bestimmungen in Absatz 2 dieses
Lizenzvertrags beachtet werden.

Sie erkennen an, dass es lhnen NICHT gestattet ist, die Software zu lizenzieren, kopieren (mit Ausnahme
der Bestimmungen in Absatz zwei unten) oder an Dritte zu verkaufen (einschlieBlich aller in dieser
Software enthaltenen Teilelemente wie Audioaufnahmen oder Soundbausteine). Sie haben das Recht,
sich als Eigentiimer des entstandenen derivativen Werks, das mittels der Software erstellt wurde, zu
bezeichnen. Sie haben zudem das Recht, das derivative Werk der Offentlichkeit zuganglich zu machen,
jedoch ist es lhnen nicht gestattet, Eigentumsrechte an einzelnen Elementen des derivativen Werks
geltend zu machen, da diese Soundbausteine und Audioaufnahmen wie Demo-Songs von Empire
umfassen.

Sie sind dazu verpflichtet, Empire zu informieren, falls Sie ein derivatives Werk der Offentlichkeit
zuganglich machen (zum Verkauf, zur Demonstration oder zu anderen Zwecken) oder ein solches
derivatives Werk 6ffentlich vorfihren mochten. Sie erklaren sich damit einverstanden, ein solches
derivatives Werk (einschlieBlich aller CDs, Verpackungen, Marketingprodukte und Websites im
Zusammenhang mit diesem derivativen Werk) mit einem Urheberrechtshinweis zu kennzeichnen.

Es wird klargestellt, dass Sie, sollte ein Dritter Anspriiche auf die Eigentiimerstellung an lhrem
abgeleiteten Werk erheben, selbst voll dafiir verantwortlich sind, sich gegen diese Anspriiche zu
verteidigen. Empire Gibernimmt fir die Rechtsverteidigung gegen solche Anspriiche keine
Verantwortlichkeit oder Haftung. Die in diesem Paket beinhaltete Software sowie jegliche Kopien, welche
herzustellen Sie durch diese Lizenz berechtigt sind, unterliegen den hier beinhalteten
Vertragsbestimmungen. Rechte, die in diesem Lizenzvertrag nicht ausdricklich durch Empire gewéahrt
worden sind, bleiben Empire vorbehalten.

2. Nutzungsrechte und Beschrankungen

Diese Lizenz gibt Ihnen das Recht, die Software zu installieren und an einem einzigen Arbeitsplatz und
einem einzigen Bildschirm gleichzeitig zu nutzen. Diese Lizenz berechtigt nicht dazu, die Software
gleichzeitig an mehr als einem Computerarbeitsplatz zu installieren oder zu gebrauchen. Die Software
darf nicht auf einem Computerarbeitsplatz oder System, das mehr als einem Benutzer elektronischen
Zugang gewabhrt, installiert werden. Es darf eine Sicherungskopie der Software in maschinenlesbarer
Form hergestellt werden, die jedoch nur fiir Sicherungszwecke benutzt werden und auch nur an einem
Computerarbeitsplatz gleichzeitig vorhanden sein darf. Die Sicherungskopie muss alle urheberrechtlichen
Informationen des Originals enthalten. AuBer wenn durch das anwendbare Recht und diese
Lizenzvereinbarung erlaubt, darf die Software nicht dekompiliert, zuriickentwickelt (Reverse Engineering),
disassembliert, modifiziert, vermietet, geleast, gemietet, vertrieben oder ganz bzw. teilweise in einem
Netzwerk irgendeiner Art libertragen werden. Sie durfen Ihre Rechte an einen anderen tibertragen, aber
nur, wenn der Empfanger den Bedingungen dieser Lizenzvereinbarung zustimmt. Wenn Sie die Software
einem anderen libertragen, miissen Sie alle Komponenten und die gesamte Dokumentation tibergeben
sowie alle Kopien der Software (einschlieBlich Sicherungskopien) vernichten. Mit einer solchen
Ubertragung wird lhr Recht zum Gebrauch der Software beendet. Die lhnen durch die Lizenz gewahrten
Rechte enden ohne weitere Benachrichtigung durch Empire automatisch, wenn Sie gegen die Klauseln
dieser Lizenz verstoBen. Die mit der Software einhergehende Dokumentation darf nicht kopiert werden.

Die Software ist als Einzelprodukt lizenziert. Die darin beinhalteten Teile diirfen nicht zum Gebrauch auf
mehr als einem Computerarbeitsplatz aufgeteilt werden.

Wenn die Software zusammen mit dem Computerarbeitsplatz als ein einziges zusammengehoériges
Produkt lizenziert worden ist, darf die Software nur mit diesem Computer verwendet werden.

DJ Mixstation 4
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3. Software-Gewahrleistungsausschluss

Die Software wird "SO WIE SIE IST" und ohne jegliche Gewahrleistung bereitgestellt. Empire und Empire-
Lizenznehmer (zum Zweck der Vereinfachung der Absatze 3 und 4 werden Empire und Empire-
Lizenznehmer "Empire” genannt) SCHLIESSEN AUSDRUCKLICH JEDE GEWAHRLEISTUNG UND/ODER
ZUSICHERUNG AUS. DIESER GEWAHRLEISTUNGSAUSSCHLUSS UMFASST INSBESONDERE, IST
JEDOCH NICHT BESCHRANKT AUF, STILLSCHWEIGENDE GEWAHRLEISTUNG, ALLGEMEINE
VERKAUFSTAUGLICHKEIT, QUALITATSZUSICHERUNG EIGENSCHAFTSZUSICHERUNG UND DIE
TAUGLICHKEIT FUR BESTIMMTE ZWECKE. EMPIRE GARANTIERT NICHT, DASS DIE IN DER EMPIRE
SOFTWARE BEINHALTETEN FUNKTIONEN DEN ANSPRUCHEN DES KAUFERS GENUGEN ODER DASS
DIE ANWENDUNG DER EMPIRE SOFTWARE UNUNTERBROCHEN ODER FEHLERFREI FUNKTIONIERT
ODER DASS DEFEKTE DER EMPIRE SOFTWARE BEHOBEN WERDEN. WEITERHIN UBERNIMMT
EMPIRE KEINERLEI GARANTIE ODER GEWAHRLEISTUNG FUR DEN GEBRAUCH ODER DAS ERGEBNIS
DES GEBRAUCHS DER EMPIRE SOFTWARE ODER HINSICHTLICH DER HIERMIT IN ZUSAMMENHANG
STEHENDEN DOKUMENTATION, INSBESONDERE HINSICHTLICH DEREN RICHTIGKEIT, GENAUIGKEIT
UND ZUVERLASSIGKEIT ODER AHNLICHEM. WEDER MUNDLICHE NOCH SCHRIFTLICHE
INFORMATIONEN ODER RAT, WELCHE DURCH EMPIRE ODER EINEM DURCH EMPIRE .
AUTORISIERTEN VERTRETER GEGEBEN WURDEN, KANN EINE GEWAHRLEISTUNG BEGRUNDEN
ODER DEN GEWAHRLEISTUNGSUMFANG DER HIER ANGESPROCHENEN GEWAHRLEISTUNG
ERWEITERN. FUR DEN FALL, DASS DIE EMPIRE SOFTWARE NACHWEISLICH EINEN DEFEKT
AUFWEIST, WIRD DER KAUFER (UND NICHT EMPIRE ODER EIN VON EMPIRE BEVOLLMACHTIGTER
VERTRETER) DIE GESAMTEN KOSTEN DER NOTWENDIG WERDENDEN DIENSTLEISTUNGSKOSTEN,
REPARATUREN ODER KORREKTUREN TRAGEN. MANCHE RECHTSORDNUNGEN ERLAUBEN DEN
AUSSCHLUSS VON STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN NICHT, SO DASS OBIGER
AUSSCHLUSS MOGLICHERWEISE NICHT ANWENDBAR IST. DIE BESTIMMUNGEN DIESES
GEWAHRLEISTUNGSAUSCHLUSSES BERUHREN ODER BEEINFLUSSEN WEDER DIE GESETZLICH
FESTGELEGTEN VERBRAUCHERRECHTE DESJENIGEN, DER EMPIRE PRODUKTE IN ANDERER ART
UND WEISE ALS GESCHAFTLICH ERHALT, NOCH BESCHHANKEN SIE ODER SCHLIESSEN SIE DIE
HAFTUNG FUR DEN FALL DES TODES ODER DER PERSONLICHEN VERLETZUNG AUS, WELCHE
DURCH FAHRLASSIGKEIT VON EMPIRE VERURSACHT WURDEN. FUR DEN FALL, DASS EINE
RECHTSORDNUNG DEN AUSSCHLUSS VON STILLSCHWEIGENDEM GEWAHRLEISTl_._lNGSRECHT
NICHT GESTATTET UND DER KAUFER DAHER EIN MANGELHAFTES PRODUKT ZURUCKGEBEN DARF,
KONNEN SOLCHE PRODUKTE EMPIRE ZURUCKGEGEBEN WERDEN, WENN EIN ENTSPRECHENDER
EINKAUFSBELEG UND DIE ORIGINALVERPACKUNG VORGEWIESEN WERDEN. EMPIRE WIRD DANN
DEN EINKAUFSPREIS ZURUCKERSTATTEN.

4. Haftungsbeschrankung

EMPIRE IST UNTER KEINEN UMSTANDEN, EINSCHLIESSLICH IM FALLE DER FAHRL/"\§SIGKEIT,
HAFTBAR FUR ALLE ZUFALLIGEN, SPEZIELLEN, INDIREKTEN ODER AUS FOLGESCHADEN
RESULTIERENDEN SCHADEN DIE SICH AUS DER LIZENZ ODER AUS IM ZUSAMMENHANG MIT DER
LIZENZ STEHENDEN SCHADEN ERGEBEN. BESTIMMTE RECHTSORDNUNGEN GESTATTEN DIE
BESCHRANKUNG AUF ZUFALLIGE- ODER FOLGESCHADEN NICHT, SO DASS DIE BESCHRANKUNG
MOGLICHERWEISE NICHT ANWENDBAR IST. Die Gesamthaftung fiir alle Schaden iibersteigt in keinem
Fall den Geldbetrag, der fiir die Software gezahlt wurde. Sie starten und verwenden die Software auf
eigenes Risiko hin und in keinem Falle (auBer bei personlichen Verletzungen oder Tod durch
Fahrl&ssigkeit Empires) kann Empire lhnen gegeniiber haftbar fiir entgangene Gewinne oder andere
Folgeschaden gemacht werden, die sich aus der Verwendung bzw. der nicht méglichen Verwendung
dieser Software ergeben oder aus Fehlern oder Mangeln herriihren, die durch Fahrléssigkeit oder andere
Griinde entstehen.

5. Beendigung

Die Lizenz endet automatisch ohne Benachrichtigung durch Empire, wenn Sie den Bestimmungen der
Lizenz nicht nachkommen. Nach Beendigung miissen Sie die CD-ROM, auf der die Software enthalten
ist, vernichten und jedweden Teil der Software, der sich auf der Festplatte Ihres Computers befindet,
dauerhaft entfernen.

6. Anwendbares Recht

Diese Lizenz unterliegt britischem und walisischem Recht. Fir den Fall, dass ein anerkanntes Gericht
eine Bestimmung oder Teile hiervon fiir nicht durchsetzbar erklart, bleiben alle {ibrigen Bestandteile des
Lizenzvertrags weiterhin giiltig.

7. Nebenabreden

Dieser Lizenzvertrag beinhaltet sdmtliche bestehenden Vereinbarungen beziiglich der Verwendung der
Software zwischen den beiden Parteien. Er ersetzt alle vorhergehenden oder gleichzeitigen
Ubereinkiinfte, die diese Angelegenheit betreffen. Erweiterungen oder Anderungen dieses Lizenzvertrags
sind unwirksam, auBer, wenn sie schriftlich vereinbart und durch Empire unterschrieben wurden.
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