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BAKUGAN® RULES This is a 2 player game. Each player has a team of 3 Bakugan 
and each is trying to be the first to capture 3 Gate cards.

SET UP Each player needs 3 Bakugan, 3 Gate cards: one of each color, and 3 
Ability cards: one of each color. (The Gate cards are heavier than the others and 
make the Bakugan open.) Players should sit about 2-1/2 feet from each other. The 
play area should be a smooth, flat surface. The space between the two players is 
called the Field. When ready, each player says, “Field – Open!”

Players should hold their unused cards in their hands (or leave them face down), 
so that their opponent cannot see the face side. Their unused Bakugan should be 
closed (marble-like). Each player has a used pile on their left; this is where 
played Ability cards, Gate cards won, and used Bakugan go.

PLAY! Each player places one of their Gate cards face down (i.e., Bakugan logo is 
face up) in front of their opponent, so that they barely touch each other at the top, 
while saying, “Gate Card – Set!”

NOTE: Setting Gate cards occurs at the start of any turn where there are no Gate 
cards in the field.

The youngest player goes first.

Players then take turns.

The player whose turn it is chooses a Bakugan and says, “Bakugan Brawl!”

To begin, a player rolls one of his unused Bakugan at the Gate cards in the field 
OR he can play an Ability card before rolling. (Each Ability card indicates when it 
can be played - before, during or after a battle.)

WHAT HAPPENS AFTER A PLAYER ROLLS? If a player rolls a Bakugan and misses, 
the Bakugan goes into the player's used pile. If the Bakugan opens on a Gate card 
and there’s no other Bakugan on that Gate card, it is now the other player’s turn.

If the Bakugan opens on a Gate card and the other player has a Bakugan on that 
Gate card, Battle ensues – see “BATTLE!!”

If the Bakugan opens on a Gate card and this player already has a Bakugan on 
this card, one of two things happen:
• If there’s no other Gate card in play or this player already has a Bakugan on 
the other Gate card, this player wins that Gate card uncontested, placing it and 
his two Bakugan in his used pile. It then becomes the other player’s turn.
• Otherwise this Bakugan is moved to the other Gate card. If that Gate card 
doesn’t have an opponent’s Bakugan, it is the other player’s turn. 

But if it does, Battle ensues – see “BATTLE!”

BATTLE! Battle is one Bakugan vs. one Bakugan and happens whenever Bakugan 
from two different players end up on the same Gate card.

Detach the two Bakugan from the Gate card and read each Bakugan’s G-Power. 
(found on the inside of Bakugan)

GATE REVEAL: Flip the Gate card over and do what it says.

ABILITY CARDS: Play Ability cards (if desired) – first, by the player whose turn 
it is. Each Ability card says when it can be played. Tell your opponent that you are 
playing the card, do what the card says and then put the card in your used pile.

GATE CARD ATTRIBUTE BONUS: After both players are finished playing 
Ability cards, simply match the color of a Bakugan to the color symbol on the 
Gate card and add that number to the Bakugan’s G-Power.

The battle is won by the Bakugan that now has the higher G-Power. The player 
who wins the battle puts the Gate card in their used pile. Return each Bakugan 
to its owners’ used pile.

IN THE EVENT OF A TIE: The battle is won by the first Bakugan that stood on 
the Gate card.

ADDITIONAL RULES (FAQs):
Q: What happens when it is my turn and I don’t have any Bakugan in 

my unused pile?
A: Return all of your Bakugan from your used pile to your unused pile and roll 

one of them.

Q: What Attribute is a clear Bakugan?
A: Its Attribute is the same as their opponent’s in this battle. If the opponent is 

also clear, both players choose which color their Bakugan is at the start of the 
battle before the card is flipped over.

Q: I have a card, which disagrees with these rules, what happens?
A: Cards always take precedence over the rules.

Q: How far do I have to be when I roll?
A: At least two card lengths away from the Gate cards.

Q: What happens if I roll a Bakugan and it only partially opens?
A: It counts as open.

BAKUGAN TRAP Bakugan Trap are played during a battle (from your unused pile). 
It must match the attribute of your Bakugan in the battle. Place your Bakugan Trap 
onto the Gate card, opening the Bakugan Trap. 

EFFECT: You may change the Attribute of your battling Bakugan to any Attribute 
revealed on the inside of your Bakugan Trap.

BAKUGAN BATTLE GEAR, POWER LEVEL and SPECIAL EVOLUTION RULES:
BAKUGAN BATTLE GEAR 
NOTE: Each BAKUGAN BATTLE GEAR comes with a reference card. These cards 
aren’t put in your used or unused pile. They are kept nearby so you can see any 
special rules it might have.

BAKUGAN BATTLE GEAR are played during a battle (from 
your unused pile). Place your BAKUGAN BATTLE GEAR on 
the back of your Bakugan to open it. Bakugan Battle Gear 
may also be opened on a Gate Card. Add the G-Power 
revealed on the inside of your BAKUGAN BATTLE GEAR to 
your battling Bakugan. If your Bakugan’s attribute matches 
either of the attributes on your reference card, then you get 
that ability as well; 

Or, if your BAKUGAN BATTLE GEAR matches the color of the Gate card 
(Bronze, Silver or Copper.) you choose any one ability on the reference card 
to use in this battle. 

Bakugan Trap and BAKUGAN BATTLE GEAR move like regular Bakugan. At the end 
of a battle, they move to your used 
pile. When you have no Bakugan 
to roll, all of your Bakugan, 
Bakugan Trap, and GEAR move 
to your unused pile.

Each player may include a total of 
2 Bakugan Trap and/or BAKUGAN 
BATTLE GEAR in a game. 
(4 in a Big Game).

POWER LEVEL The Power Level for the game is the total number of Gate cards in 
all player’s used piles. If you see it an on Ability card, it means that you can’t play 
that card until the Power Level of the game is at least equal to the Power Level 
listed on the card.

SPECIAL EVOLUTION
NOTE: Each SPECIAL EVOLUTION Bakugan comes with a reference card. These 
cards aren’t put in your used or unused pile. They are kept nearby so you can see 
any special rules it might have.

SPECIAL EVOLUTION Bakugan don’t start the game in a player’s unused pile. 
To get a SPECIAL EVOLUTION Bakugan into the game, you must meet two 
conditions (found on the reference card). First, the Power Level of the game must 
be at least equal to the Power Level on the card. Second, you must have a 
Bakugan in your used or unused pile from which your Bakugan evolves (also 
shown on the reference card). If you meet both conditions, you may skip your turn 
and swap the SPECIAL EVOLUTION Bakugan for the one that it evolves from.

THE BIG GAME – The Next Level of Bakugan In the Big Game, each player uses 
6 Bakugan, 6 Gate cards (2 of each frame color), and 6 Ability cards 
(2 of each frame color). All cards must be unique (no duplicates in your hand). 
To start, each player lays down 2 Gate cards side-by-side onto the field. 
The same Bakugan rules apply, however, the winner must now capture 6 gate 
cards instead of 3.

SUB TERRA PYRUSVENTUS HAOS AQUOS DARKUS

BAKUGAN® ATTRIBUTES

SUB TERRA PYRUSVENTUS HAOS AQUOS DARKUS

LES ATTRIBUTS DES BAKUGAN

BAKUGAN
BATTLE GEAR

BAKUGAN

PILE HORS JEU

BAKUGAN INUTILISÉS PILE HORS JEU

BAKUGAN INUTILISÉS

CHAMP

INSTALLATIONCARTES INUTILISÉES

CARTES PORTAIL INUTILISÉES

Warning! Small parts and small balls.
Attention ! Contient des petites pièces et de petites billes.
Advertencia! Piezas y bolas pequeñas
Achtung! Kleinteile und kleine Kugeln.
Waarschuwing! Kleine onderdelen en kleine balletjes.
Aviso! Peças e bolas pequenas.
Attenzione! Pezzi e sfere piccoli.
Προσοχη! Περιέχει µικρά τεµάχια & µικρές µπάλλες.
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WARNING:!
CHOKING HAZARD — Small parts  and small balls. Not for 
children under 3 years. This toy contains inaccessible 
magnets. Exposed magnets, if inhaled or swallowed can stick 
together or to other metal objects, and can cause serious or 
fatal injury. Keep away from electronic and medical devices.

AVERTISSEMENT :!
RISQUE D'ÉTOUFFEMENT — Contient des petites pièces et 
des petites billes. Ne convient pas aux enfants de moins de 3 
ans. Ce jouet contient des aimants inaccessibles.Si des 
aimants mis à découvert sont inhalés ou avalés, ils peuvent 
s'agglutiner ou adhérer à d'autres objets métalliques et 
provoquer des blessures graves ou mortelles. Tenir à l'écart de 
tout appareil électronique et médical. 

 ADVERTENCIA:!
RIESGO DE ASFIXIA — Piezas y bolas pequeñas. No se 
recomienda para niños menores de 3 años. Este juguete 
contiene imanes inaccesibles. Imanes expuestos que se 
tragan o inhalan, pueden pegar entre sí o a otros objetos 
metálicos, y ocasionar lesiones graves o mortales. Mantener 
alejado de todo aparato electrónico y médico.

ACHTUNG:!
ERSTICKUNGSGEFAHR — Kleinteile und kleine Kugeln. Nicht 
für Kinder unter 3 Jahren geeignet. Dieses Spielzeug enthält 
unzugängliche Magnete. Lose Magnete können beim 
Verschlucken oder Einatmen aneinander oder an anderen 
metallischen Objekten haften und dadurch schwerwiegende 
Gesundheitsschäden bis zum Tode verursachen. Von 
elektronischen und medizinischen Geräten fernhalten.

WAARSCHUWING:!
VERSTIKKINGSGEVAAR — Bevat kleine onderdelen en kleine 
balletjes. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 3 jaar. Dit 
speelgoed bevat weggewerkte magneten. Losgeraakte 
magneten die worden doorgeslikt of ingeademd, kunnen aan 
elkaar of aan andere metalen voorwerpen plakken, en zo 
ernstig letsel of de dood veroorzaken. Uit de buurt van 
elektronische en medische apparatuur houden.

AVISO:!
PERIGO DE ASFIXIA — Peças e bolas pequenas. Não indicado 
para crianças menores de 3 anos. Este brinquedo contém 
ímanes inacessíveis. Os ímanes expostos que são ingeridos ou 
inalados podem colar-se entre si ou a outros objectos 
metálicos, podendo provocar lesões graves ou mortais. Manter 
afastado de dispositivos médicos e electrónicos.

! ATTENZIONE:
RISCHIO DI SOFFOCAMENTO — Pezzi e sfere piccoli. Non 
adatto a bambini al di sotto dei 3 anni. I magneti scoperti, se 
sono ingeriti o inalati, possono attaccarsi tra loro o ad altri 
oggetti metallici, e possono causare gravi o mortali lesioni. 
Tenere lontano da dispositivi elettronici e medicali.

ΠΡΟΣΟΧΗ:!
ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΠΝΙΓΜΟΥ — Περιέχει μικρά τεμάχια & μικρές 
μπάλλες. Οχιγια παιδιά κάτω των 3 ετών. Αυτό το παιχνίδι περιέχει 
μαγνήτες που δεν φαίνονται. Μαγνήτες που αποσπώνται, εάν τους 
καταπιείτε ή τους αναπνεύσετε μπορούν να ενωθούν μεταξύ τους 
ή με άλλα μεταλλικά αντικείμενα με αποτέλεσμα να προκαλέσουν 
σοβαρό ή θανάσιμο τραυματισμό. Κρατείστε το μακριά από τις 
ηλεκτρονικές και ιατρικές συσκευές.

FRANÇAIS
RÈGLES DU JEU

RÈGLES DU JEU BAKUGAN® C’est un jeu pour deux joueurs. Chaque joueur 
a une équipe de 3 Bakugan. Pour gagner, tu dois être le premier à capturer 
3 cartes Portail.

DÉROULEMENT DE LA PARTIE Chaque joueur a besoin de 3 Bakugan, 3 cartes 
Portail (une de chaque couleur) et 3 cartes Maîtrise (une de chaque couleur). 
Les cartes Portail sont plus lourdes que les autres et font ouvrir les Bakugan.

Les joueurs s’assoient à environ 75 cm l’un de l’autre. La surface de jeu doit être 
plate et lisse. L’espace entre les deux joueurs est appelé le champ. Lorsque chaque 
joueur est prêt à jouer, il dit « Champ - Ouverture ! » Chaque joueur tient les 
cartes qu’il n’utilise pas dans ses mains (ou les laisse face cachée), pour que son 
adversaire ne puisse pas les voir. Les Bakugan inutilisés doivent être fermés (sous 
forme de bille). Chaque joueur fait une pile Hors Jeu sur sa gauche : c’est là que 
tu mets les cartes Maîtrise, les cartes Portail et les Bakugan que tu as déjà joués 
ou que tu as gagnés.

À TOI DE JOUER ! Chaque joueur met une de ses cartes Portail face cachée (logo 
Bakugan visible) devant son adversaire. Les bords des cartes doivent à peine se 
toucher. Au même moment, les joueurs disent : « Carte Portail – Prêt ! ».

REMARQUE : lorsqu’il n’y a pas de carte Portail dans le champ au début d’un 
tour, il faut en installer.

Le plus jeune joueur commence.

Puis les joueurs alternent.

Le joueur dont c’est le tour choisit un Bakugan et dit : « Bakugan – Au combat ! »

Ensuite, le joueur lance un de ses Bakugan inutilisés sur les cartes Portail du 
champ. Il peut également jouer une carte Maîtrise avant de lancer (chaque carte 
Maîtrise porte une mention indiquant quand celle-ci peut être jouée : avant, 
pendant ou après un combat).

QUE SE PASSE-T-IL APRÈS QU’UN JOUEUR AIT LANCÉ ? Si le Bakugan ne 
s’ouvre pas, ce Bakugan va dans la pile Hors Jeu du joueur qui a lancé. Si le 
Bakugan s’ouvre sur une carte Portail et qu’il n’y a pas d’autre Bakugan sur cette 
carte, c’est au tour de l’autre joueur.

Si le Bakugan s’ouvre sur une carte Portail et que l’autre joueur a un Bakugan sur 
cette même carte, un combat s'ensuit – voir « Combat ! »

Si le Bakugan s’ouvre sur une carte Portail et que ce joueur a déjà un Bakugan 
sur cette carte :
• soit il n’y a pas d’autre carte Portail en jeu ou ce joueur a déjà un Bakugan 
sur l’autre carte Portail, ce joueur gagne cette carte sans livrer bataille. Il met 
alors la carte et ses deux Bakugan dans la pile Hors Jeu. C’est alors au tour 
de l’autre joueur.
• soit le Bakugan doit être déplacé sur l’autre carte Portail. Si son adversaire 
n’a pas de Bakugan sur l’autre carte Portail, c’est au tour de l’autre joueur. 
S’il y a un Bakugan sur l’autre carte Portail, alors il y aura combat !

COMBAT ! Le combat est un duel entre Bakugan et à lieu lorsque les deux 
joueurs ont chacun un Bakugan sur la même carte Portail. 

Retire les deux Bakugan de la carte Portail et découvre la Puissance G de 
chaque Bakugan (indiquée à l'intérieur de chaque Bakugan). 

DÉCOUVERTE DU PORTAIL : retourne la carte et suis les instructions.

CARTES MAÎTRISE : lors de ton tour, tu peux jouer des cartes Maîtrise si tu 
le désires. Chaque carte Maîtrise indique quand elle peut être jouée. Dis à ton 
adversaire que tu vas jouer la carte, suis les instructions de la carte et place-la 
sur ta pile Hors Jeu.

BONUS D’ATTRIBUT DE LA CARTE PORTAIL : lorsque les deux joueurs ont 
utilisé leur carte Maîtrise, ils doivent ensuite faire correspondre la couleur de leur 
Bakugan au symbole de couleur figurant sur la carte Portail et ajouter ce nombre 
à la Puissance G du Bakugan. Le Bakugan qui a le plus de Puissance G gagne 
le combat. Le joueur qui remporte le combat met la carte Portail dans sa pile 
Hors Jeu.

EN CAS D’ÉGALITÉ : le combat est gagné par le premier Bakugan à avoir pris 
place sur la carte Portail.

RÈGLES ADDITIONNELLES :
Q: Que se passe-t-il quand c’est mon tour et que je n’ai aucun 

Bakugan dans ma pile de cartes inutilisées ?
R: Reprends tous les Bakugan de ta pile Hors Jeu et mets-les sur ton autre pile. 

Lance ensuite l’un d’entre eux.

Q: Quel attribut un Bakugan transparent a-t-il ?
R: Son attribut est le même que celui de son adversaire dans ce combat. 

Si son adversaire est également transparent, les deux joueurs choisissent 
la couleur de leur Bakugan au début de la bataille, et ce avant que la carte 
ne soit retournée.

Q: J’ai une carte qui ne correspond pas à ces règles, que se passe-t-il ?
R: Les cartes ont toujours priorité sur les règles.

Q: À quelle distance dois-je me trouver quand je lance ?
R: À au moins deux cartes de distance de la carte Portail.

Q: Que se passe-t-il si je lance un Bakugan et qu’il ne s’ouvre 
que partiellement ?

A: C’est comme s’il était ouvert.

BAKUGAN TRAP Les Bakugan Trap se jouent pendant un combat (ils viennent de 
ta pile inutilisée). Le Bakugan Trap doit correspondre à l’attribut du Bakugan au 
combat. Place ton Bakugan Trap sur la carte Portail pour l'ouvrir. 

EFFET : tu peux modifier l’Attribut du Bakugan au combat et le remplacer par 
n’importe lequel des Attributs découvert à l’intérieur du Bakugan Trap. �

BAKUGAN BATTLE GEAR, NIVEAU de PUISSANCE et RÈGLES SPÉCIALES 
d’ÉVOLUTION :
BAKUGAN BATTLE GEAR
REMARQUE : chaque BAKUGAN BATTLE GEAR est accompagné d'une carte 
de référence. Ces cartes ne se mettent ni dans ta pile Hors Jeu, ni dans ta pile 
inutilisée. Tu dois les garder à proximité afin de voir si elles contiennent des 
règles spéciales. 

Les BAKUGAN BATTLE GEAR se jouent pendant un combat (ils viennent de 
ta pile inutilisée). Place ton BAKUGAN BATTLE GEAR sur le dos de ton Bakugan 
pour l'ouvrir. 

Tu peux également l'ouvrir sur une carte Portail. Ajoute la 
Puissance G indiquée à l’intérieur de ton BAKUGAN 
BATTLE GEAR à ton Bakugan au combat. Si l’attribut de ton 
Bakugan correspond à l’une des maîtrises spéciales de ta 
carte de référence, tu obtiens également cette maîtrise. 
Cependant, dans le cas où ton BAKUGAN BATTLE GEAR 
correspond à la couleur de la carte Portail (Bronze, Argent 
ou Cuivre), tu choisis l'une des maîtrises de la carte de 
référence et peux l’utiliser dans ce combat.

Le Bakugan Trap et le BAKUGAN BATTLE GEAR se déplacent comme les Bakugan 
normaux. À la fin d’un combat, ils vont dans ta pile Hors Jeu. Lorsque tu n’as 
plus aucun Bakugan à lancer, tous tes Bakugan, Bakugan Trap et GEAR vont dans 
ta pile inutilisée.

Chaque joueur peut inclure un 
total de 2 Bakugan Trap et/ou 
BAKUGAN BATTLE GEAR dans 
une partie (4 dans un Grand jeu).

NIVEAU DE PUISSANCE Le Niveau 
de puissance pour la partie est 
constitué par le nombre total de cartes Portail qui se trouvent dans les piles Hors Jeu 
de tous les joueurs. Si tu vois l'icône du Niveau de puissance sur une carte Maîtrise, 
cela signifie que tu ne peux pas jouer cette carte jusqu’à ce que le Niveau de puissance 
de la partie soit au moins égal au Niveau de puissance listé sur la carte.

ÉVOLUTION SPÉCIALE
REMARQUE : Chaque Bakugan ÉVOLUTION SPÉCIALE est accompagné d'une 
carte de référence. Ces cartes ne se mettent ni dans ta pile Hors Jeu ni dans ta 
pile inutilisée. Tu dois les garder à proximité afin de voir si elles contiennent des 
règles spéciales.

Les Bakugan ÉVOLUTION SPÉCIALE ne se trouvent pas dans la pile inutilisée des 
joueurs au début du jeu. Pour mettre en jeu un Bakugan ÉVOLUTION SPÉCIALE, 
tu dois remplir deux conditions (qui se trouvent sur la carte de référence).

Premièrement, le Niveau de puissance du jeu doit au moins être égal au Niveau 
de puissance sur la carte. Deuxièmement, tu dois avoir, dans ta pile Hors Jeu ou 
dans ta pile inutilisée, un Bakugan à partir duquel ton Bakugan évolue (également 
décrit sur la carte de référence). Si tu remplis ces deux conditions, tu peux passer 
ton tour et remplacer le Bakugan ÉVOLUTION SPÉCIALE par celui à partir duquel 
il évolue.

LE GRAND JEU  – Le niveau suivant de Bakugan Dans le Grand jeu, chaque joueur 
utilise 6 Bakugan, 6 cartes Portail (2 cartes pour chaque couleur de bordure), 
et 6 cartes Maîtrise (2 cartes pour chaque couleur de bordure). Chaque carte doit 
être unique (tu ne peux pas avoir deux cartes identiques en main). Pour 
commencer, chaque joueur doit poser deux cartes Portail côte à côte sur le champ 
de bataille. Les mêmes règles Bakugan s’appliquent mais le gagnant doit capturer 
6 cartes Portail au lieu de 3.

ОСТОРОЖНО!!
ОСТОПАСНОСТЬ УДУШЬЯ — мелкие детали и шарики. 
Не рекомендуется детям до 3 лет. Игрушка содержит 
недосягаемые магниты. Раскрытые магниты при вдыхании или 
глотании могут соединиться друг с другом или с другими 
металлическими объектами, что приведет к серьезным или 
даже смертельным травмам. Держите вдали от электрических 
и медицинских устройств.
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? Visite www.Bakugan.com
pour en savoir plus sur les Bakugan
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para obtener más información sobre Bakugan

? Noch Fragen? Weitere 
Informationen erhältst du auf www.Bakugan.com

? Visit
www.Bakugan.com for more info about Bakugan

? Para mais informações 
sobre o Bakugan, visite www.Bakugan.com
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per ulteriori informazioni sul mondo Bakugan

? Επισκεφτείτε την ιστοσελίδα 
www.Bakugan.com για περισσότερες 

πληροφορίες σχετικά με το παιχνίδι Bakugan

? Для получения более 
подробной информации об игре 

Бакуган посетите веб-сайт www.Bakugan.com

? Ga naar 
www.Bakugan.com voor meer info over Bakugan

ESPAÑOL 
REGLAS DEL BAKUGAN®

PILA DE USADOS

BAKUGAN NO USADOS PILA DE USADOS

BAKUGAN NO USADOS

CAMPO

CONFIGURACIÓNCARTAS NO USADAS

CARTAS NO USADAS

REGLAS DEL BAKUGAN® Se trata de un juego para dos personas. Cada jugador 
tiene un equipo de 3 Bakuganes y cada uno trata de ser el primero en capturar 
3 cartas Portal.

DISTRIBUCIÓN Cada jugador necesita 3 Bakugan, 3 cartas Portal (una de cada 
color) y 3 cartas Poder (una de cada color). (Las cartas Portal son más pesadas 
que las otras y abren el Bakugan). Los jugadores deben sentarse uno frente al 
otro, a unos 75 cm de distancia. El área de juego debe ser plana y lisa. El espacio 
entre los dos jugadores se llama "campo". Cuando estén listos, cada jugador dice: 
“Campo... ¡abierto!”.

Los jugadores deben tener en las manos las cartas que no hayan usado (o 
dejarlas boca abajo), para que su oponente no pueda verlas. Sus Bakugan no 
utilizados deben estar cerrados (en forma de canica). Cada jugador tiene una pila 
de usados a su izquierda, donde colocará todas las cartas Poder que haya 
jugado, las cartas Portal que haya ganado y los Bakugan usados.

¡A JUGAR! Cada jugador coloca una de sus cartas Portal boca abajo (es decir, 
con el logo de Bakugan hacia arriba) frente a su oponente, de modo que apenas 
se toquen en la parte superior, mientras dice “Carta Portal... ¡lista!”.

NOTA: La colocación de la carta Portal se realiza al inicio de cada turno, cuando 
no haya ninguna carta Portal en el campo.

El jugador más joven tiene el primer turno.

Los jugadores se alternan.

El jugador al que le toque el turno selecciona un Bakugan y dice: 
“¡Lucha de Bakugan!”.

Para comenzar, un jugador hace rodar uno de sus Bakugan no usados hacia las 
cartas Portal en el campo, o también puede jugar la carta Poder antes de lanzar el 
Bakugan. (Cada carta Poder indica cuándo puede jugarse: antes, durante o 
después de una batalla).

¿QUÉ PASA DESPUÉS DE QUE UN JUGADOR TIRA? Si un jugador tira un 
Bakugan y falla, el Bakugan va a dar a la pila de usados del mismo jugador. Si el 
Bakugan se abre en una carta Portal y no hay otro Bakugan en ella, será el turno del 
otro jugador.

Si el Bakugan se abre en una carta Portal y el otro jugador tiene un Bakugan en 
esa carta, se inicia una batalla. Ver “¡BATALLA!” 

Si el Bakugan se abre en una carta Portal y este jugador ya tiene un Bakugan en 
esa carta, puede pasar una de dos cosas:
• Si no hay otra carta Portal en juego o si este jugador ya tiene un Bakugan en la 
otra carta Portal, el jugador gana esa carta Portal sin que el otro pueda hacer 
nada. Entonces la colocará, junto con sus dos Bakugan, en su pila de usados. El 
turno pasa al otro jugador.
• De lo contrario, este Bakugan se mueve a la otra carta Portal. Si esa carta 
Portal no tiene un Bakugan del contrincante, tocará el turno al otro jugador.  

Pero si lo tiene, comienza una batalla. Ver “¡BATALLA!” 

¡BATALLA! Una batalla se da cuando un Bakugan se enfrenta a otro Bakugan, uno 
de cada jugador, por encontrarse en la misma carta Portal.

Levanten los dos Bakugan de la carta Portal y lean el Poder G de cada uno de 
ellos. (Se encuentra en el interior del Bakugan).

REVELADO DEL PORTAL: Den vuelta la carta Portal y hagan lo que indica.

CARTAS PODER: Si se quiere, pueden jugarse las cartas Poder: primero le 
toca al jugador en turno. Cada carta Poder indica cuándo puede jugarse. Avisa a 
tu oponte que vas a jugar la carta, haz lo que ella dice y luego colócala en la pila 
de usados.

BONO DE ATRIBUTOS DE LA CARTA PORTAL: Una vez que los dos 
jugadores hayan terminado de jugar sus cartas Poder, sólo hay que igualar el 
color de un Bakugan con el color del símbolo en la carta Portal y sumar ese 
número al del Poder G del Bakugan.

La batalla la gana el Bakugan que tenga el Poder G más alto. El jugador que gana 
la batalla pone la carta Portal en su pila de usados. Cada Bakugan va a dar a la 
pila de usados de su dueño.

EMPATES: La batalla la gana el primer Bakugan que se colocó sobre la 
carta Portal.

REGLAS ADICIONALES (Preguntas frecuentes):
P: ¿Qué pasa cuando me toca a mí y ya no me quedan Bakugan 

sin usar?
R: Los Bakugan en la pila de usados deben volverse a poner en la pila de no 

usados, y se utiliza uno de ellos.

P: ¿Qué atributo tiene un Bakugan claro?
R: Su atributo es el mismo que el de su oponente en esta batalla. Si el oponente 

también es claro, los dos jugadores eligen de qué color es su Bakugan al 
inicio de la batalla, antes de que se dé vuelta a la carta.

P: Tengo una carta que no va de acuerdo con estas reglas. 
¿Qué sucede en este caso?

R: Las cartas siempre deben respetarse antes que las reglas.

P: ¿A qué distancia debo estar para rodar cuando me toca a mí?
R: Por lo menos a dos cartas de distancia de las cartas Portal.

P: ¿Qué pasa si ruedo un Bakugan y sólo se abre parcialmente?
R: Cuenta como abierto.

BUKAGAN TRAP  La Bukagan Trap se juega durante una batalla (de tus cartas no 
usadas). Debe ser igual al atributo de tu Bakugan en la batalla. En la carta Portal, 
coloca tu Bukagan Trap y ábrela. 

EFECTO: Podrías cambiar el atributo de tu Bakugan combatiente a cualquier 
Atributo revelado en el interior de tu Bukagan Trap.

REGLAS DEL BAKUGAN BATTLE GEAR, EL NIVEL DE PODER y LA EVOLUCIÓN 
ESPECIAL:
BAKUGAN BATTLE GEAR  
NOTA: Cada BAKUGAN BATTLE GEAR viene con una carta de referencia. Estas 
cartas no se ponen en la pila de usados ni en la de no usados. Se mantienen 
cerca, para poder ver cualquier regla especial que contengan.

Los BAKUGAN BATTLE GEAR se juegan durante una batalla 
(de tus cartas sin usar). Para abrirlo, coloca tu BAKUGAN 
BATTLE GEAR sobre tu Bakugan. El Bakugan Battle Gear 
también puede abrirse en una carta Portal. Suma el Poder G 
revelado en el interior de tu BAKUGAN BATTLE GEAR, al de 
tu Bakugan combatiente. Si el atributo de tu Bakugan es 
igual a cualquiera de los atributos en tu carta de referencia, 
entonces también obtienes esa poder. 

O bien, si tu BAKUGAN BATTLE GEAR es igual al color de la carta Portal 
(bronce, plata o cobre.) puedes elegir uno de los poderes en la carta de 
referencia para usarlo en esta batalla.  

La Bakugan Trap y el BAKUGAN 
BATTLE GEAR se mueven como los 
Bakugan normales. Al final de la 
batalla, pasan a tu pila de usados. 
Cuando ya no tienes Bakuganes 
qué rodar, todos tus Bakuganes, la 
Bakugan Trap y el BAKUGAN 
BATTLE GEAR pasan a la pila de 
cartas no usadas.

Cada jugador puede incluir un total de 2 Bakugan Trap y/o BAKUGAN BATTLE 
GEAR en un juego. (4 en un Gran juego).

NIVEL DE PODER El nivel de poder del juego es el número total de cartas Portal 
en las pilas de usados de todos los jugadores. Si lo ves en una carta Poder, 
quiere decir que no puedes usar esa carta hasta que el nivel de poder del juego 
sea de al menos el mismo número que el que aparece en la carta.

EVOLUCIÓN ESPECIAL
NOTA: Cada EVOLUCIÓN ESPECIAL del Bakugan viene con una carta de 
referencia. Estas cartas no se ponen en la pila de usados ni en la de no usados. 
Se mantienen cerca, para poder ver cualquier regla especial que contengan.

La EVOLUCIÓN ESPECIAL del Bakugan no comienza el juego en la pila de 
usados del jugador. Para obtener una EVOLUCIÓN ESPECIAL del Bakugan en el 
juego, debes cumplir dos condiciones (se encuentran en la carta de referencia). 
Primero, el nivel de poder del juego deberá ser por lo menos igual al nivel de 
poder de la carta. Y segundo, debes tener un Bakugan en tu pila de usados o en 
la de no usados para que pueda evolucionar (también se muestra en la carta de 
referencia). Si reúnes estas dos condiciones, puedes pasar tu turno y cambiar la 
EVOLUCIÓN ESPECIAL del Bakugan por aquella de la que evoluciona.

EL GRAN JUEGO – El siguiente nivel de Bakugan. En el Gran juego, cada jugador 
usa 6 Bakugan, 6 cartas Portal (dos de cada color) y 6 cartas Poder
(2 de cada color). Todas las cartas deben ser únicas (no debes tener duplicados). 
Para comenzar, cada jugador coloca 2 cartas Portal lado a lado en el campo. Se 
siguen las mismas reglas de Bakugan, pero el ganador deberá capturar ahora 6 
cartas Portal en lugar de 3.
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SPIELREGELN FÜR BAKUGAN® Bakugan ist ein Spiel für 2 Spieler. Jeder 
Spieler hat ein Team, bestehend aus 3 Bakugan. Ziel des Spiels ist es, als erster 
3 Portalkarten zu erkämpfen.
SPIELVORBEREITUNGEN Jeder Spieler benötigt 3 Bakugan, 3 Portalkarten 
(je eine von jeder Farbe) sowie 3 Fähigkeitskarten (je eine von jeder Farbe). 
(Die Portalkarten sind schwerer als die anderen Karten und öffnen die Bakugan). 
Die Spieler sollten etwa 75 cm voneinander entfernt Platz nehmen. Das Spielfeld 
sollte eine glatte, ebene Fläche sein. Der Abstand zwischen den zwei Spielern wird 
als Spielfeld bezeichnet. Das Spiel beginnt, wenn beide Spieler “Der Kampf kann 
beginnen!” rufen.
Die Spieler müssen ihre ungenutzten Karten in der Hand behalten (oder sie mit 
der Vorderseite nach unten ablegen), damit ihr Gegner ihnen nicht in die Karten 
schauen kann. Die ungenutzten Bakugan müssen verschlossen sein (wie eine 
Murmel). Jeder Spieler hat zu seiner Linken einen Ablagestapel, auf dem die 
ausgespielten Fähigkeitskarten, erkämpften Portalkarten und eingesetzten 
Bakugan abgelegt werden.
DAS SPIEL BEGINNT!  Jeder Spieler platziert eine Portalkarte mit der Vorderseite 
nach unten (das Bakugan-Logo ist in diesem Fall sichtbar) vor seinen Gegner, 
sodass sie sich gerade berühren, und sagt dabei „Portalkarte – in Stellung!“
HINWEIS: Die Platzierung von Portalkarten findet zu Beginn einer Spielrunde 
statt, wenn sich noch keine Portalkarten auf dem Spielfeld befinden.
Der jüngste Spieler beginnt.
Danach sind die Spieler abwechselnd an der Reihe.
Wenn ein Spieler an der Reihe ist, wählt er ein Bakugan aus und sagt 
“Bakugan kämpfe!”
Anschließend wirft er eines seiner ungenutzten Bakugan. Dieses soll auf einer der 
Portalkarten im Spielfeld zum Stehen kommen. ODER er spielt eine Fähigkeitskarte 
aus, bevor er das Bakugan wirft. (Auf jeder Fähigkeitskarte ist vermerkt, wann sie 
ausgespielt werden kann – vor, während oder nach einem Kampf.)
WAS PASSIERT, NACHDEM EIN SPIELER GEWORFEN HAT? Wenn ein Spieler sein 
Bakugan wirft und die Portalkarten verpasst, muss er das Bakugan auf seinen 
Ablagestapel legen. Wenn sich das Bakugan auf einer Portalkarte öffnet und sich 
dort kein anderes Bakugan befindet, ist der andere Spieler an der Reihe.
Wenn sich das Bakugan auf einer Portalkarte öffnet und der Gegner dort bereits 
ein Bakugan platziert hat, beginnt der Kampf – siehe “KAMPF!” 
Wenn sich das Bakugan auf einer Portalkarte öffnet und dort schon ein Bakugan 
desselben Spielers steht, gibt es zwei Möglichkeiten:
• Wenn sich keine andere Portalkarte auf dem Spielfeld befindet oder der Spieler 
bereits ein Bakugan auf der anderen Portalkarte stehen hat, gewinnt dieser Spieler 
diese Portalkarte kampflos. Er kann die Karte und seine zwei Bakugan nun auf 
seinen Ablagestapel legen. Nun ist der andere Spieler am Zug.
• Oder der Spieler platziert sein Bakugan auf der anderen Portalkarte. Wenn sich 
auf dieser Portalkarte noch kein gegnerisches Bakugan befindet, ist der Gegner 
an der Reihe.  
Sollte sich auf der anderen Portalkarte jedoch ein gegnerisches Bakugan 
befinden, beginnt der Kampf – siehe “KAMPF!” 
KAMPF! Ein Kampf wird ausgetragen von einem Bakugan gegen ein anderes 
Bakugan und zwar sobald sich zwei Bakugan von gegnerischen Spielern auf 
derselben Portalkarte öffnen.
Die zwei Bakugan müssen dann von der Portalkarte genommen und ihre G-Power 
bestimmt werden. (Angaben dazu befinden sich im Inneren des Bakugan)
PORTALKARTE AUFDECKEN: Decke die Portalkarte auf, und befolge 
die Anweisungen.
FÄHIGKEITSKARTEN: Fähigkeitskarten ausspielen (bei Bedarf) – Der Spieler, 
der an der Reihe ist, darf beginnen. Auf den Fähigkeitskarten steht, wann sie 
ausgespielt werden können. Sag deinem Gegner, dass du die Karte ausspielst, 
befolge die Anweisungen auf der Karte und leg die Karte anschließend auf 
deinen Ablagestapel.
PORTALKARTENBONUS: Nachdem beide Spieler ihre Fähigkeitskarten 
ausgespielt haben, wird die Farbe eines Bakugan mit dem Farbsymbol auf der 
Portalkarte verglichen und der darauf befindliche Wert zu der G-Power des 
Bakugan hinzugerechnet.
Den Kampf gewinnt das Bakugan mit der höchsten G-Power. Der Spieler, der den 
Kampf gewonnen hat, legt die Portalkarte auf seinen Ablagestapel. Jeder Spieler 
legt zudem sein ausgespieltes Bakugan auf seinen Ablagestapel.

IM FALL EINES UNENTSCHIEDEN: Den Kampf gewinnt in diesem Fall das 
Bakugan, das zuerst auf der Portalkarte stand.
ZUSATZREGELN (FAQs):
F: Was passiert, wenn ich an der Reihe bin, aber keine ungenutzten 

Bakugan mehr habe?
A: Nimm alle deine Bakugan aus dem Ablagestapel, leg sie auf dem anderen 

Stapel ab, und wirf eines von ihnen.
F: Über welche Eigenschaften verfügt ein Clear Bakugan?
A: Seine Eigenschaften gleichen exakt denen seines Gegners im Kampf. Wenn der 

Gegner ebenfalls ein Clear Bakugan einsetzt, entscheiden sich beide Spieler 
noch vor dem Kampf und bevor sie die Portalkarte aufdecken für eine Farbe.

F: Was passiert, wenn die Angaben auf meiner Karte den 
Spielregeln widersprechen?

A: Die Karte setzt in diesem Fall die Spielregeln außer Kraft.
F: Wie weit muss ich beim Wurf meines Bakugan von den 

Portalkarten entfernt sein?
A: Du musst mindestens zwei Kartenlängen von den Portalkarten entfernt sein.
F: Was passiert, wenn sich mein Bakugan nach dem Wurf nicht 

vollständig öffnet?
A: Es gilt als geöffnet.
BAKUGAN TRAP Bakugan Trap werden während eines Kampfes ausgespielt 
(vom Stapel mit den ungenutzten Karten). Das Trap muss dieselbe Eigenschaft 
haben wie dein kämpfendes Bakugan. Platziere das Bakugan Trap auf der 
Portalkarte, sodass es sich öffnet.  
WIRKUNG: Du darfst nun die Eigenschaft deines kämpfenden Bakugan in eine 
der im Innern deines Bakugan Trap befindlichen Eigenschaften verändern.
REGELN ZU BAKUGAN BATTLE GEAR, POWER LEVEL und SPECIAL EVOLUTION:
BAKUGAN BATTLE GEAR   
HINWEIS: Jede BAKUGAN BATTLE GEAR enthält eine Referenzkarte. Diese 
Karten werden weder im Stapel mit den genutzten noch mit den ungenutzten 
Karten abgelegt. Du verwahrst sie stattdessen in deiner Nähe auf, um bei Bedarf 
schnell die darauf befindlichen Sonderregeln nachlesen zu können.

BAKUGAN BATTLE GEAR wird während eines Kampfes 
ausgespielt (vom Stapel mit den ungenutzten Karten). Lege 
deine BAKUGAN BATTLE GEAR auf dein Bakugan, damit 
sie sich öffnet. Bakugan Battle Gear kann auch auf einer 
Portalkarte geöffnet werden. Stärke dein kämpfendes 
Bakugan durch die G-Power der BAKUGAN BATTLE GEAR 
(Wert steht im Inneren der Battle Gear). Wenn die Eigenschaft 
deines Bakugan einer der Eigenschaften auf deiner 
Referenzkarte gleicht, erhältst du zusätzlich diese Fähigkeit.  

Wenn deine BAKUGAN BATTLE GEAR der Farbe der Portalkarte (Bronze, Silber 
oder Kupfer) gleicht, kannst du eine beliebige Fähigkeit auf der Referenzkarte 
auswählen und im Kampf nutzen. 
Bakugan Trap und BAKUGAN 
BATTLE GEAR werden wie deine 
Bakugan eingesetzt. Nach dem 
Kampf legst du sie einfach auf 
deinen Ablagestapel. Wenn du keine 
ungenutzten Bakugan mehr werfen 
kannst, darfst du alle deine Bakugan, 
Bakugan Trap und GEAR zurück auf 
deinen anderen Stapel legen.
Jeder Spieler darf pro Spiel insgesamt 2 Bakugan Trap und/oder BAKUGAN 
BATTLE GEAR verwenden. (4 in einem Großen Kampf).
POWER-LEVEL Das Power-Level eines Spiels ergibt sich aus der Gesamtzahl der 
Portalkarten, die sich in den Ablagestapeln der Spieler befinden. Wenn auf einer 
Fähigkeitskarte ein Power-Level angegeben ist, kannst du diese Karte nur dann 
ausspielen, wenn das Power-Level des Spiels dem Wert auf deiner Karte gleicht 
oder diesen übertrifft.
SPECIAL EVOLUTION
HINWEIS: Jedes SPECIAL EVOLUTION Bakugan enthält eine Referenzkarte. 
Diese Karten werden weder im Stapel mit den genutzten noch mit den 
ungenutzten Karten abgelegt. Du bewahrst sie stattdessen in deiner Nähe auf, um 
bei Bedarf schnell die darauf befindlichen Sonderregeln nachlesen zu können.
SPECIAL EVOLUTION Bakugan befinden sich zu Beginn des Spiels nicht im 
Stapel eines Spielers. Um einen SPECIAL EVOLUTION Bakugan im Spiel 
einsetzen zu können, müssen zwei Bedingungen erfüllt sein (siehe Referenzkarte). 
1. Das Power-Level des Spiels muss dem Power-Level auf der Karte entsprechen 
oder dieses übertreffen. 2. Es muss sich ein Bakugan in einem deiner Stapel 
befinden, aus dem sich dein SPECIAL EVOLUTION Bakugan entwickeln kann 
(siehe Referenzkarte). Wenn beide Bedingungen erfüllt sind, kannst du eine 
Runde aussetzen und stattdessen dein normales Bakugan durch das SPECIAL 
EVOLUTION Bakugan ersetzen. 
DER GROSSE KAMPF –  Das nächste Level von Bakugan ist der Große Kampf. 
Dabei setzt jeder Spieler 6 Bakugan, 6 Portalkarten (2 von jeder Farbe) und 
6 Fähigkeitskarten (2 von jeder Farbe) ein. Alle Karten dürfen nur ein Mal 
vorhanden sein (doppelte Karten sind nicht erlaubt). Zu Beginn des Kampfes legt 
jeder Spieler 2 Portalkarten nebeneinander auf das Spielfeld. Die Spielregeln von 
Bakugan gelten auch hier. Allerdings müssen die Spieler 6 anstatt 3 Portalkarten 
erkämpfen, um zu gewinnen.
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BAKUGAN®-SPELREGELS Dit is een spel voor twee spelers. Elke speler heeft een 
team met drie Bakugan en moet proberen als eerste drie Poort-kaarten te winnen.

VOORBEREIDING Elke speler heeft drie Bakugan, drie Poort-kaarten (van elke kleur 
één) en drie Bekwaamheids-kaarten (van elke kleur één). (De Poort-kaarten zijn 
zwaarder dan de andere kaarten en je kunt er de Bakugan mee openen.) De spelers 
moeten zo'n 75 cm bij elkaar vandaan zitten. Je moet het spel op een vlak, glad 
oppervlak spelen. De ruimte tussen de twee spelers wordt het veld genoemd. 
Als de spelers klaar zijn, zegt elke speler: "Veld, open!"

Spelers moeten de ongebruikte kaarten op de hand houden (of ze omgekeerd 
op tafel leggen), zodat de tegenstander niet kan zien welke kaarten het zijn. 
De ongebruikte Bakugan moeten gesloten zijn (als een knikker). Links van elke 
speler ligt de gebruikte stapel voor gespeelde Bekwaamheids-kaarten, gewonnen 
Poort-kaarten en gebruikte Bakugan.

SPELEN! Elke speler legt één van zijn/haar Poort-kaarten omgekeerd voor 
zijn/haar tegenstander neer (met het Bakugan-logo naar boven gericht) en zorgt 
dat de bovenkanten elkaar net raken en zegt vervolgens "Poort-kaart, klaar!"

OPMERKING: Poort-kaarten worden aan het begin van elke beurt geplaatst als 
er nog geen Poort-kaarten op het veld liggen.

De jongste speler begint.

Daarna spelen de spelers om de beurt.

De speler die aan de beurt is, kiest een Bakugan en zegt: "Bakugan Brawl!"

Een speler rolt één van zijn/haar ongebruikte Bakugan naar de Poort-kaarten 
in het veld OF kan voordat hij/zij rolt een Bekwaamheids-kaart inzetten. 
(Op elke Bekwaamheids-kaart zie je of deze voor, tijdens of na een gevecht 
kan worden gespeeld.)

WAT GEBEURT ER ALS EEN SPELER HEEFT GEROLD? Als een speler een Bakugan 
rolt en de kaart mist, gaat de Bakugan naar de gebruikte stapel van de speler. Als de 
Bakugan uitklapt op een Poort-kaart en er geen andere Bakugan op de Poort-kaart 
ligt, is de andere speler aan de beurt.

Als de Bakugan uitklapt op een Poort-kaart en de andere speler een Bakugan op 
die Poort-kaart heeft, volgt er een gevecht (zie GEVECHT!).

Als de Bakugan uitklapt op een Poort-kaart en de speler al een Bakugan op deze 
kaart heeft, kunnen zich twee scenario's voordoen:
• Als er geen andere Poort-kaart in het spel is of als deze speler al een Bakugan 
op de andere Poort-kaart heeft, wint de speler de Poort-kaart en mag hij/zij deze 
en zijn/haar twee Bakugan op zijn/haar gebruikte stapel leggen. De andere speler 
is dan aan de beurt.
• Anders wordt deze Bakugan naar de andere Poort-kaart verplaatst. Als op die 
Poort-kaart geen Bakugan van de tegenstander ligt, is de andere speler aan de beurt. 

Is dat wel het geval, dan volgt er een gevecht (zie GEVECHT!).

GEVECHT! Gevechten vinden plaats tussen twee Bakugan wanneer de Bakugan 
van twee verschillende spelers op dezelfde Poort-kaart terechtkomen.

Haal de twee Bakugan van de Poort-kaart en controleer de G-Power van elke 
Bakugan (deze vind je aan de binnenkant van de Bakugan).

POORT OPENEN: draai de Poort-kaart om en doe wat er op de kaart staat.

BEKWAAMHEIDS-KAARTEN: de speler die aan de beurt is, speelt 
(desgewenst) eerst de Bekwaamheids-kaarten. Op elke Bekwaamheids-kaart staat 
wanneer de kaart kan worden gespeeld. Vertel je tegenstander dat je de kaart 
speelt, doe wat er op de kaart staat en leg de kaart op je gebruikte stapel.

ATTRIBUUTBONUS POORT-KAART: als beide spelers hun Bekwaamheids-
kaarten hebben gespeeld, zoek je het symbool op de Poort-kaart dat dezelfde 
kleur heeft als een Bakugan op en tel je het corresponderende getal op bij de 
G-Power van de Bakugan.

De Bakugan met de meeste G-Power wint het gevecht. De speler die het gevecht 
heeft gewonnen, legt de Poort-kaart op zijn/haar gebruikte stapel. Leg elke 
Bakugan terug op de gebruikte stapel van de eigenaar.

GELIJKSPEL: het gevecht wordt gewonnen door de Bakugan die als eerste op de 
Poort-kaart stond.

AANVULLENDE REGELS (VEELGESTELDE VRAGEN):
V: Wat gebeurt er als ik aan de beurt ben en mijn ongebruikte stapel 

geen Bakugan bevat?
A: Pak al je Bakugan van je gebruikte stapel, leg deze op je ongebruikte stapel 

en rol er daar één van.

V: Welk Attribuut is een doorzichtige Bakugan?
A: Hetzelfde als de Bakugan van de tegenstander in dit gevecht. Als de Bakugan 

van de tegenstander ook doorzichtig is, kiezen beide spelers voordat 
de kaart wordt omgedraaid aan het begin van het gevecht welke kleur hun 
Bakugan heeft.

V: Ik heb een kaart die deze regels tegenspreekt. Wat nu?
A: De regels op de kaarten gaan altijd voor de algemene spelregels.

V: Hoe ver weg moet ik zitten als ik rol?
A: Minimaal twee kaartlengtes bij de Poort-kaarten vandaan.

V: Wat gebeurt er als ik een Bakugan rol en deze maar 
gedeeltelijk openklapt?

A: Dit telt als een opengeklapte Bakugan.

BAKUGAN TRAP Een Bakugan Trap wordt tijdens een gevecht gespeeld (van je 
ongebruikte stapel). De Bakugan Trap moet overeenkomen met het Attribuut van je 
Bakugan dat tijdens het gevecht actief is. Plaats je Bakugan Trap op de 
Poort-kaart, zodat de Bakugan Trap wordt geopend.  

EFFECT: je kunt het Attribuut van je vechtende Bakugan veranderen in elk 
Attribuut dat aan de binnenkant van je Bakugan Trap staat.

REGELS VOOR BAKUGAN BATTLE GEAR, POWER LEVEL en SPECIAL EVOLUTION:
BAKUGAN BATTLE GEAR  
OPMERKING:  bij elke BAKUGAN BATTLE GEAR hoort een referentiekaart. 
Je legt deze kaarten niet op je ongebruikte stapel of op je gebruikte stapel. 
Deze moet je bij de hand houden, zodat je altijd snel kunt controleren of hier 
speciale regels op staan.

Een Bakugan Trap wordt tijdens een gevecht gespeeld (van 
je ongebruikte stapel). Leg je BAKUGAN BATTLE GEAR op 
de achterkant van je Bakugan om deze open te klappen. Je 
kunt Bakugan Battle Gear ook op een Poort-kaart openmaken. 
Tel de G-Power op de binnenkant van je BAKUGAN BATTLE 
GEAR bij je vechtende Bakugan op. Als het Attribuut van je 
Bakugan gelijk is aan één van de twee attributen op je 
referentiekaart, krijg je die vaardigheid er ook bij.  

Kies als de kleur van je BAKUGAN BATTLE GEAR overeenkomt met de kleur 
van de Poort-kaart (brons, zilver of koper) één van de vaardigheden op de 
referentiekaart om tijdens het gevecht te gebruiken.  

Je rolt Bakugan Trap en BAKUGAN 
BATTLE GEAR net zoals gewone 
Bakugan. Na afloop van het gevecht 
leg je deze op je gebruikte stapel. 
Als je geen Bakugan meer hebt om 
te rollen, gaan al je Bakugan, 
Bakugan Trap en BAKUGAN BATTLE 
GEAR naar je ongebruikte stapel.

Elke speler mag in totaal maximaal twee Bakugan Trap en/of BAKUGAN BATTLE 
GEAR in een spel gebruiken (4 in een Big Game).

POWER-LEVEL Het Power-level van het spel wordt bepaald door het totale aantal 
Poort-kaarten op de gebruikte stapels van alle spelers. Als het Power-level op een 
Bekwaamheids-kaart wordt weergegeven, mag je die kaart pas inzetten als het 
Power-level van het spel minstens even hoog als is het Power-level op de kaart.

SPECIAL EVOLUTION
OPMERKING: bij elke SPECIAL EVOLUTION Bakugan hoort een referentiekaart. 
Je legt deze kaarten niet op je ongebruikte stapel of op je gebruikte stapel. Deze 
moet je bij de hand houden, zodat je altijd snel kunt controleren of hier speciale 
regels op staan.

SPECIAL EVOLUTION Bakugan liggen aan het begin van het spel niet op de 
ongebruikte stapel van een speler. Je moet voordat je een SPECIAL EVOLUTION 
Bakugan in het spel mag inzetten aan twee op de referentiekaart vermelde 
voorwaarden voldoen. Ten eerste moet het Power-level van het spel ten minste 
even hoog zijn als het Power-level op de kaart. Ten tweede moet je op je 
ongebruikte stapel of op je gebruikte stapel een Bakugan hebben waaruit jouw 
Bakugan zich heeft ontwikkeld (dit staat ook op de referentiekaart). Als je aan 
beide voorwaarden voldoet, mag je je beurt overslaan om de SPECIAL EVOLUTION 
Bakugan in te wisselen voor de Bakugan waaruit deze zich heeft ontwikkeld.

DE BIG GAME Het volgende Bakugan-niveau is de Big Game, waarin elke speler zes 
Bakugan, zes Poort-kaarten (twee van elke kleur) en zes Bekwaamheids-kaarten 
(twee van elke kleur) gebruikt. Alle kaarten moeten uniek zijn (je mag niet twee 
dezelfde kaarten op je hand hebben). Elke speler legt om te beginnen twee 
Poort-kaarten naast elkaar op het veld. De gewone Bakugan-spelregels zijn van 
toepassing, maar om te winnen moet je nu zes Poort-kaarten zien te veroveren in 
plaats van drie.
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REGRAS DO BAKUGAN® Este é um jogo para 2 jogadores. Cada jogador possui 
uma equipe com 3 Bakugans e tenta ser o primeiro a capturar as 3 cartas Portal.

CONFIGURAÇÃO Cada jogador precisa de 3 Bakugans, 3 cartas Portal 
(uma de cada cor) e 3 cartas de Habilidade (uma de cada cor). (As cartas Portal 
possuem peso maior do que as outras e fazem o Bakugan abrir.) Os jogadores 
devem sentar a, aproximadamente, 75 cm um do outro. A área de jogo deve ser 
uma superfície lisa e plana. O espaço entre os dois jogadores é chamado Campo. 
Quando estiver pronto, cada jogador deve dizer, “Campo - Abrir!”

Os jogadores devem segurar as cartas não usadas (ou deixá-las viradas para 
baixo), de modo que o oponente não possa ver o que há na carta. Os Bakugans 
não usados devem permanecer fechados (como bolinhas). Cada jogador possui 
uma pilha de descarte à sua esquerda; este é o local para onde vão as cartas de 
Habilidade usadas, as cartas Portal obtidas e os Bakugan usados.

JOGUE! Cada jogador coloca uma de suas cartas Portal com a face virada para 
baixo (ou seja, o logo Bakugan fica visível, virado para cima) em frente ao seu 
oponente, de modo que elas quase toquem suas bordas, enquanto falam, “Carta 
Portal – Pronta!”

OBSERVAÇÃO: A colocação das cartas Portal ocorre no começo de qualquer 
rodada que não haja cartas Portal no campo.

O jogador mais novo joga primeiro.

Os jogadores vão revezando na vez de jogar.

Na sua vez, o jogador escolhe um Bakugan e diz: “Bakugan, Lute!”

Para começar, um jogador rola um dos seus Bakugan não usados sobre as 
cartas Portal no campo OU pode usar uma carta de Habilidade antes de rolar. 
(Cada carta de Habilidade indica quando ela pode ser usada: antes, durante ou 
após o combate.)

O QUE ACONTECE DEPOIS QUE UM JOGADOR ROLAR UM BAKUGAN? Se um 
jogador rolar um Bakugan e errar, o Bakugan deverá ser colocado na pilha de 
descarte do jogador. Se o Bakugan abrir uma carta Portal e não houver outro 
Bakugan nessa carta, a vez de jogar passará para o outro jogador.

Se o Bakugan abrir em uma carta Portal e houver um Bakugan do outro jogador 
nela, o combate começará – consulte “COMBATE!!”

Se o Bakugan abrir em uma carta Portal e este jogador já possuir um Bakugan 
nessa carta, poderá ocorrer uma das duas situações:
• Se não houver outra carta Portal em jogo ou se este jogador já possuir um 
Bakugan na outra carta Portal, este jogador ganhará a carta Portal sem nenhum 
combate, colocando a carta e seus dois Bakugan na pilha de descarte. Então, a 
vez passará para o outro jogador.
• De outro modo, este Bakugan será movido para outra carta Portal. Se a carta 
Portal não possuir um Bakugan do oponente, então, a vez passará para o outro 
jogador.  

Se possuir, o combate começará – consulte “COMBATE!!”

COMBATE! O Combate ocorre entre dois Bakugan, sempre que os Bakugan dos 
dois jogadores chegarem à mesma carta Portal.

Remova os dois Bakugan da carta Portal e veja a Força G de cada um deles 
(encontrado dentro do Bakugan).

REVELAR O PORTAL: Vire a carta Portal e faça o que está escrito nela.

CARTAS DE HABILIDADE: Use as cartas de Habilidade (se desejar) - 
começando pelo jogador que está na vez de jogar. Cada carta de Habilidade 
informa quando pode ser jogada. Diga ao seu oponente que você está usando a 
carta, faça o que a carta informa e coloque a carta na pilha de descarte.

CARTA PORTAL COM BÔNUS DE ATRIBUTO: Depois que os dois jogadores 
terminarem de usar as cartas de Habilidade, associe a cor de um Bakugan com a 
cor do símbolo na carta Portal e adicione o número à Força G do Bakugan.

O vencedor do combate será o Bakugan que possuir maior Força G. O jogador 
que vence o combate coloca a carta Portal em sua pilha de descarte. Coloque 
cada Bakugan na respectiva pilha de descarte do seu jogador.

EM CASO DE EMPATE: O vencedor do combate será o primeiro Bakugan que 
parou na carta Portal.

REGRAS ADICIONAIS (Perguntas freqüentes):
P: O que acontece quando é a minha vez de jogar e eu não tenho 

nenhum Bakugan em minha pilha de não usados?
R: Coloque todos os Bakugan que estão em sua pilha de descarte de volta à 

pilha de não usados e role um deles.

P: Qual é o Atributo do Bakugan em branco?
R: O Atributo dele é o mesmo do oponente neste combate. Se o oponente 

também estiver em branco, os dois jogadores escolhem qual cor o seu 
Bakugan terá no começo do combate antes de virar a carta.

P: Eu tenho uma carta que não está de acordo com estas regras, o 
que acontece?

R: As cartas sempre têm precedência sobre as regras.

P: Em qual distância eu tenho de estar quando for rolar?
R: Pelo menos a duas cartas de distância das cartas Portal.

P: O que acontece se eu rolar um Bakugan e ele abrir parcialmente?
R: Vale como se ele tivesse aberto.

BAKUGAN TRAP Bakugan Trap é jogada durante um combate (a partir de sua 
pilha de não usados). Ela deve combinar com o atributo do seu Bakugan no 
combate. Coloque a Bakugan Trap na carta Portal, abrindo a Bakugan Trap.  

EFEITO: Você pode alterar o Atributo do seu Bakugan que estiver no combate 
para qualquer Atributo revelado dentro da sua Bakugan Trap.

BAKUGAN BATTLE GEAR, NÍVEL DE PODER e REGRAS ESPECIAIS DE EVOLUÇÃO:
BAKUGAN BATTLE GEAR  
OBSERVAÇÃO: Cada BAKUGAN BATTLE GEAR vem com uma carta de 
referência. Estas cartas não são colocadas na pilha de descarte ou na pilha de não 
usados. Elas são mantidas por perto de modo que você veja qualquer regra 
especial que elas possam ter.

A BAKUGAN BATTLE GEAR é usada durante o combate (a 
partir da pilha de não usados). Coloque a sua BAKUGAN 
BATTLE GEAR na parte de trás do seu Bakugan para abri-la. 
Ela também pode ser aberta em uma carta Portal. Adicione 
a Força G revelado dentro de sua BAKUGAN BATTLE GEAR 
ao seu Bakugan em combate. Se os atributos do Bakugan 
corresponderem aos atributos da sua carta de referência, 
então, você também possuirá a habilidade;  

Ou, se a BAKUGAN BATTLE GEAR corresponder à cor da carta Portal (Bronze, 
Prata ou Cobre), você escolherá qualquer uma das habilidades na carta de 
referência para usar neste combate. 

A Bakugan Trap e a BAKUGAN 
BATTLE GEAR movem-se como 
Bakugan normais. No final de um 
combate, você deve movê-las para a 
pilha de descarte. Quando você não 
possuir nenhum Bakugan para rolar, 
todos os seus Bakugan, todas as 
Bakugan Traps e as BAKUGAN 
BATTLE GEARS deverão ser 
colocadas na pilha de não usados.

Cada jogador pode incluir um total de 2 Bakugan Traps e/ou BAKUGAN BATTLE 
GEARS em um jogo. (4 em um Grande Jogo).

NÍVEL DE PODER O Nível de Poder para o jogo é o número total de cartas Portal 
em todas as pilhas de descarte dos jogadores. Caso você veja isso em uma carta 
de Habilidade, significa que você não poderá usar esta carta até que o Nível de 
Poder do jogo seja igual ou superior ao Nível de Poder na carta.

EVOLUÇÃO ESPECIAL
OBSERVAÇÃO: Cada Bakugan com EVOLUÇÃO ESPECIAL vem com uma carta 
de referência. Estas cartas não são colocadas na pilha de descarte ou na pilha de 
não usados. Elas são mantidas por perto de modo que você veja qualquer regra 
especial que elas possam ter.

O Bakugan com EVOLUÇÃO ESPECIAL não começa o jogo na pilha de não 
usados do jogador. Para colocar um Bakugan com EVOLUÇÃO ESPECIAL no 
jogo, você deve atender a duas condições (encontradas na carta de referência). 
Primeiro, o Nível de Poder do jogo deve ser igual ou superior ao Nível de Poder 
na carta. Segundo, você deve possuir um Bakugan em sua pilha de descarte ou 
de não usados a partir da qual o Bakugan evoluirá (também mostrado na carta de 
referência). Se você atender às duas condições, será possível pular a sua vez e 
trocar o Bakugan com EVOLUÇÃO ESPECIAL por um que tenha evoluído dele.

O GRANDE JOGO – O Próximo Nível de Bakugan é O Grande Jogo, em que cada 
jogador usa 6 Bakugan, 6 cartas Portal (2 de cada cor de borda) e 6 cartas de 
Habilidade (2 de cada cor de borda). Todas as cartas devem ser exclusivas 
(não deve haver cartas duplicadas na mão). Para começar, cada jogador coloca 
2 cartas Portal lado a lado no campo. As mesmas regras do Bakugan são 
aplicadas. A única diferença é que, agora, o vencedor deverá capturar 6 cartas 
Portal em vez de 3.
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REGOLE DI BAKUGAN® Questo è un gioco per 2 giocatori. Ciascun giocatore ha 
una squadra di 3 Bakugan e prova a ottenere per primo 3 carte Portale.

PREPARAZIONE Ciascun giocatore deve avere 3 Bakugan, 3 carte Portale (una per 
colore) e 3 carte Abilità (una per colore) (le carte Portale sono più pesanti delle 
altre e permettono l'apertura del Bakugan). I giocatori devono stare a circa 75 cm 
di distanza. L'area di gioco tra i due giocatori deve essere una superficie liscia e 
piatta, denominata il Campo. Quando sono pronti, entrambi i giocatori dicono: 
"Campo! Apertura!"

Si consiglia di tenere in mano le proprie carte non utilizzate (o posizionarle 
coperte sul tavolo) per non farle vedere all'avversario. Le Bakugan non usate 
devono essere chiuse (forma sferica). Ciascun giocatore ha una pila usata alla 
propria sinistra, dove vanno posizionate le carte Abilità, le carte Portale vinte e le 
Bakugan usate.

IL GIOCO Ciascun giocatore posiziona una delle proprie carte Portale coperta 
(cioè con il logo Bakugan verso l'alto) davanti all'avversario, in modo da metterla 
a contatto con l'altra, dicendo: "Carta Portale in posizione!"

NOTA: la preparazione delle carte Portale avviene all'inizio di ogni turno, quando 
non ci sono altre carte Portale sul campo.

Inizia il giocatore più giovane.

Quindi si prosegue a turno.

Quando è il suo turno, il giocatore sceglie un Bakugan e dice: 
"Bakugan, combatti!"

Il giocatore fa rotolare la Bakugan sulle carte Portale in campo; IN ALTERNATIVA 
può giocare una carta Abilità prima di lanciare (su ciascuna carta Abilità è 
indicato quando può essere giocata: se prima, durante o dopo una battaglia).

PROSEGUIMENTO DOPO UN LANCIO Se un giocatore lancia una Bakugan e 
manca il bersaglio, esso viene scartato nella sua pila usata. Se la Bakugan si apre 
su una carta Portale e non ci sono altre Bakugan su di essa, il turno passa 
all'altro giocatore.

Se la Bakugan si apre su una carta Portale dove è già presente una Bakugan 
dell'avversario, inizia la battaglia: vedi BATTAGLIA.

Se la Bakugan si apre su una carta Portale dove il giocatore ha già un'altra 
Bakugan, può verificarsi una delle due opzioni seguenti:
• Se non ci sono altre carte Portale in gioco o se il giocatore ha già una 
Bakugan su di esse, egli vince la carta Portale non contesa, scartandola 
insieme alle sue due Bakugan nella pila usata. A questo punto, il turno passa 
all'altro giocatore.
• Altrimenti, la Bakugan viene spostata su un'altra carta Portale disponibile. 
Se su di essa non c'è una Bakugan avversaria, il turno passa all'altro giocatore. 

In caso contrario, comincia la battaglia: vedi BATTAGLIA.

BATTAGLIA! La battaglia è uno scontro fra due Bakugan e avviene quando 
si trovano sulla stessa carta Portale.

Staccare le due Bakugan dalla carta Portale e leggere il Potere G di ciascuno 
di essi (si trova all'interno della Bakugan stessa).

RIVELAZIONE DEL PORTALE: voltare la carta Portale e seguire le istruzioni.

CARTE ABILITÀ: quando è il suo turno, un giocatore può giocare una carta 
Abilità, se lo desidera. Su ciascuna carta Abilità è indicato quando può essere 
giocata. Si deve avvertire l'avversario che si sta per giocare la carta, seguire le 
istruzioni riportate su di essa, quindi scartarla nella propria pila usata.

BONUS ATTRIBUTI DELLA CARTA PORTALE: dopo che entrambi i giocatori 
hanno finito di giocare le carte Abilità, si confronta il colore della Bakugan con 
il simbolo colorato sulla carta Portale e si aggiunge quel numero al Potere G 
della Bakugan.

La Bakugan che ora ha il valore Potere G più alto vince la battaglia. Il giocatore 
che vince la battaglia posiziona la carta Portale nella propria pila usata. Tutti le 
Bakugan vengono restituite ai rispettivi giocatori e posizionate insieme alla 
pila usata.

IN CASO DI PAREGGIO: la battaglia viene vinta dalla prima Bakugan che è 
giunta sulla carta Portale.

REGOLE AGGIUNTIVE (DOMANDE FREQUENTI):
D: Cosa accade se, durante il mio turno, non ho nessuna Bakugan 

nella mia pila non usata?
R: Si dovranno riportare tutte le Bakugan dalla pila usata alla pila non usata e 

lanciarne una.

D: Che Attributo ha una Bakugan dalla pila usata?
R: È lo stesso della Bakugan avversaria impegnata nella specifica battaglia. Se 

anche la Bakugan avversaria è vuota, all'inizio della battaglia e prima di 
voltare la carta ciascun giocatore sceglie il colore della propria Bakugan.

D: Ho una carta che contraddice le regole, cosa devo fare?
R: Le carte hanno sempre la precedenza sulle regole.

D: A che distanza devo trovarmi al momento del lancio?
R: A una distanza dalla carta Portale pari almeno alla lunghezza di due carte.

D: Cosa succede se lancio una Bakugan che si apre solo parzialmente?
R: Vale come aperta.

BAKUGAN TRAP La Bakugan Trap viene giocata durante la battaglia (dalla propria 
pila non usata). Deve corrispondere all'Attributo della propria Bakugan impegnata 
in battaglia. Posizionare la Bakugan Trap sulla carta Portale e aprirla.  

EFFETTO: consente di tramutare l'Attributo della Bakugan che sta combattendo 
in uno qualsiasi di quelli riportati all'interno della Bakugan Trap.

REGOLE SU BAKUGAN BATTLE GEAR, LIVELLO DI POTENZA ED 
EVOLUZIONE SPECIALE:
BAKUGAN BATTLE GEAR 
NOTA: ciascun BAKUGAN BATTLE GEAR è accompagnato da una carta 
di riferimento. Tali carte non vengono posizionate nella pila usata o non usata, 
bensì si tengono a portata di mano per poter leggere eventuali 
regole speciali.

Il BAKUGAN BATTLE GEAR viene giocato durante una 
battaglia (dalla pila non usata). Posizionare il BAKUGAN 
BATTLE GEAR sul retro della Bakugan per aprirlo. Può 
essere aperto anche su una carta Portale. Sommare il 
punteggio di Potere G rivelato all'interno del BAKUGAN 
BATTLE GEAR alla propria Bakugan impegnata in battaglia. 
Se l'Attributo della Bakugan corrisponde a uno degli attributi 
sulla carta di riferimento, si ottiene anche quell'abilità.  

In alternativa, se il BAKUGAN BATTLE GEAR corrisponde al colore della carta 
Portale (oro, argento o rame) è possibile scegliere una delle abilità sulla carta 
di riferimento per usarla in battaglia. 

La Bakugan Trap e il BAKUGAN BATTLE GEAR si comportano come una normale 
Bakugan. Alla fine della battaglia, vengono scartati nella pila usata. Quando non si 
dispone di Bakugan da lanciare, 
tutte le Bakugan, le Bakugan Trap e i 
BAKUGAN BATTLE GEAR vengono 
spostati nella propria pila non usata.

Ogni giocatore può usare in una 
partita un totale di 2 Bakugan Trape 
/o BAKUGAN BATTLE GEAR (4 in 
una Grande Sfida).

LIVELLO DI POTENZA Il Livello di 
Potenza della partita è il numero totale di carte Portale presenti nelle pile usate di 
entrambi i giocatori. Se tale livello compare su una carta Abilità, significa che non 
è possibile giocare quella carta finché il Livello di Potenza della partita non è pari 
o superiore a quello riportato.

EVOLUZIONE SPECIALE
NOTA: ciascuna EVOLUZIONE SPECIALE BAKUGAN è accompagnata da una 
carta di riferimento. Tali carte non vengono posizionate nella pila usata o non 
usata, bensì si tengono a portata di mano per poter leggere eventuali 
regole speciali.

All'inizio della partita, l'EVOLUZIONE SPECIALE Bakugan non viene inserita nella 
pila non usata del giocatore. Per usare un'EVOLUZIONE SPECIALE Bakugan 
durante la partita, è necessario che si soddisfino due requisiti (riportati sulla carta 
di riferimento). Primo, il Livello di Potenza della partita deve essere pari o 
superiore a quello riportato sulla carta. Secondo, deve trovarsi una Bakugan nella 
pila usata o non usata da cui iniziare l'evoluzione (come indicato nella carta di 
riferimento). Se entrambi i requisiti vengono soddisfatti, è possibile saltare il 
turno e scambiare l'EVOLUZIONE SPECIALE Bakugan con la Bakugan 
da cui si evolve.

LA GRANDE SFIDA: Bakugan alla massima potenza In una Grande Sfida, ciascun 
giocatore usa 6 Bakugan, 6 carte Portale (2 per colore di cornice) e 6 carte Abilità 
(2 per colore di cornice). Tutte le carte devono essere uniche (nessuna doppia 
in mano). Per iniziare, ciascun giocatore posiziona sul campo 2 carte Portale 
affiancate. Valgono le stesse regole di Bakugan, tuttavia per vincere è necessario 
ottenere 6 carte Portale invece di 3.

SUB TERRA PYRUSVENTUS HAOS AQUOS DARKUS

ATTRIBUTI BAKUGAN

BAKUGAN
BATTLE GEAR

BAKUGAN

ORO ARGENTO RAME

ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΚΑΝΟΝΕΣ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ BAKUGAN®

ΣΤΗΛΗ
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΜΕΝΩΝ

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΑ
BAKUGAN

ΣΤΗΛΗ
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΜΕΝΩΝ

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΑ
BAKUGAN

ΠΕΔΙΟ

ΜΟΡΦΗ ΤΟΥ
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ

ΑΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΤΕΣ
ΚΑΡΤΕΣ

ΚΑΝΟΝΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ BAKUGAN® Το BAKUGAN® είναι ένα παιχνίδι για 
2 παίκτες. Κάθε παίκτης έχει μια ομάδα 3 Bakugan. Νικητής είναι ο πρώτος που θα συλλέξει 
3 Κάρτες Πύλης.

ΜΟΡΦΗ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ Κάθε παίκτης χρειάζεται 3 Bakugan, 3 Κάρτες Πύλης 
(μία από κάθε χρώμα) και 3 Κάρτες Πρόσβασης (μία από κάθε χρώμα). (Με τις Kάρτες Πύλης 
ανοίγουν τα Bakugan.) Οι παίκτες θα πρέπει να κάθονται σε απόσταση περίπου 75 εκατοστών 
μεταξύ τους. Τοποθετήστε το παιχνίδι επάνω σε λεία και επίπεδη επιφάνεια. Ο χώρος μεταξύ 
των δύο παικτών ονομάζεται Πεδίο. Όταν είναι έτοιμος, κάθε παίκτης λέει, "Πεδίο ελεύθερο!"

Οι παίκτες θα πρέπει να κρατούν τις αχρησιμοποίητες κάρτες τους στο χέρι (ή να τις τοποθετούν 
στον πίνακα του παιχνιδιού, με την εικόνα προς τα κάτω), ώστε ο αντίπαλος να μην μπορεί να δει την 
όψη της εικόνας. Οι αχρησιμοποίητες Bakugan θα πρέπει να είναι κλειστές. Κάθε παίκτης έχει μια μ 
στα αριστερά του. Στη στήλη αυτή τοποθετούνται οι χρησιμοποιημένες Κάρτες Πρόσβασης, οι 
κερδισμένες Kάρτες Πύλης και τα χρησιμοποιημένα Bakugan.

ΞΕΚΙΝΑΜΕ! Κάθε παίκτης τοποθετεί μία από τις Kάρτες Πύλης του με την εικόνα προς τα 
κάτω (δηλαδή, με το λογότυπο Bakugan προς τα πάνω) μπροστά από τον αντίπαλό του, έτσι 
ώστε οι κάρτες να ακουμπούν στο επάνω μέρος τους. Και οι δύο παίκτες λένε ταυτόχρονα 
"Κάρτα Πύλης - Έτοιμοι!"

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Οι παίκτες τοποθετούν από μία Kάρτα Πύλης στην αρχή κάθε γύρου, όταν 
δεν υπάρχουν Kάρτες Πύλης μέσα στο πεδίο.

Ξεκινάει ο νεότερος παίκτης.

Έπειτα, οι παίκτες παίζουν εναλλάξ.

Ο παίκτης που έχει σειρά επιλέγει ένα Bakugan και λέει "Bakugan - Κόντρα!”

Ο παίκτης που έχει σειρά ξεκινάει ρίχνοντας μία από τις αχρησιμοποίητες Bakugan του στις 
Κάρτες Πύλης που έχουν τοποθετηθεί στο πεδίο Ή μπορεί να παίξει μια Kάρτα Πρόσβασης 
πριν ρίξει. (Σε κάθε Kάρτα Πρόσβασης υπάρχει ένδειξη για το πότε μπορεί να χρησιμοποιηθεί - 
πριν, κατά τη διάρκεια ή μετά από μια Μάχη.)

ΤΙ ΓΙΝΕΤΑΙ ΑΦΟΥ ΡΙΞΕΙ Ο ΠΑΙΚΤΗΣ; Εάν ο παίκτης ρίξει ένα Bakugan και είναι 
άστοχος, τοποθετεί το Bakugan στη μεταχειρισμένη παρτίδα. Εάν το Bakugan ανοίξει 
πάνω σε μια Κάρτα Πύλης και δεν υπάρχει άλλο Bakugan πάνω σε αυτήν την κάρτα, σειρά 
έχει ο αντίπαλος.

Εάν το Bakugan ανοίξει πάνω σε μια Kάρτα Πύλης και ο άλλος παίκτης έχει ένα Bakugan πάνω 
σε αυτήν την κάρτα, αρχίζει η Μάχη – δείτε την ενότητα "ΜΑΧΗ!"
Εάν το Bakugan ανοίξει πάνω σε μια Kάρτα Πύλης και ο ίδιος παίκτης έχει ήδη ένα Bakugan 
πάνω σε αυτήν την Kάρτα, υπάρχουν τα εξής δύο ενδεχόμενα:
• Εάν δεν υπάρχει άλλη Κάρτα Πύλης στο παιχνίδι ή ο παίκτης αυτός έχει ήδη ένα Bakugan 
στην άλλη Κάρτα Πύλης, αυτός ο παίκτης κερδίζει αυτόματα, χωρίς μάχη, την Kάρτα Πύλης 
στην οποία έχει δύο Bakugan, και την τοποθετεί, μαζί με τα δύο Bakugan, στη 
μεταχειρισμένη παρτίδα. Έπειτα, είναι η σειρά του αντιπάλου να παίξει.
• Διαφορετικά, το Bakugan μετακινείται στην άλλη Κάρτα Πύλης. Εάν αυτή η Κάρτα Πύλης 
δεν έχει πάνω της Bakugan του αντιπάλου, σειρά να παίξει έχει ο αντίπαλος. 

Αν όμως έχει πάνω της Bakugan του αντιπάλου, αρχίζει η Μάχη – δείτε την ενότητα "ΜΑΧΗ!"
ΜΑΧΗ! Η Mάχη εκτυλίσσεται μεταξύ δύο Bakugan, κάθε φορά που δύο αντίπαλα Bakugan, 
ένα από τον κάθε παίκτη, καταλήγουν πάνω στην ίδια Kάρτα Πύλης.

Απομακρύνετε τα δύο Bakugan από την Κάρτα Πύλης και αποκαλύψτε τη G-Power κάθε 
Bakugan. (βρίσκεται στο εσωτερικό των Bakugan)

ΑΠΟΚΑΛΥΨΗ ΠΥΛΗΣ: Αναποδογυρίστε την Κάρτα Πύλης και ακολουθήστε τις οδηγίες.

ΚΑΡΤΕΣ ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ: Παίξτε Κάρτες Πρόσβασης (εάν θέλετε), ξεκινώντας από 
τον παίκτη που έχει σειρά. Σε κάθε Κάρτα Πρόσβασης υπάρχει ένδειξη για το πότε μπορεί 
να χρησιμοποιηθεί. Ενημερώστε τον αντίπαλό σας ότι θα χρησιμοποιήσετε την κάρτα, 
ακολουθήστε τις οδηγίες της κάρτας και στη συνέχεια τοποθετήστε την κάρτα στη 
μεταχειρισμένη παρτίδα.

ΜΠΟΝΟΥΣ ΔΥΝΑΜΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΚΑΡΤΑ ΠΥΛΗΣ: Αφού και οι δύο παίκτες 
χρησιμοποιήσουν όλες τις Κάρτες Πρόσβασης που έχουν στη διάθεσή τους, πρέπει να 
αντιστοιχίσουν το χρώμα ενός Bakugan με το σύμβολο χρώματος στην Kάρτα Πύλης και να 
προσθέσουν αυτόν τον αριθμό στη G-Power του Bakugan.

Τη Μάχη κερδίζει το Bakugan που θα έχει συγκεντρώσει την περισσότερη G-Power. Ο παίκτης 
που κερδίζει τη Μάχη τοποθετεί την Κάρτα Πύλης στη μεταχειρισμένη παρτίδα. Τώρα, καθένα 
από τα δύο Bakugan πρέπει να επιστρέψει στη μεταχειρισμένη παρτίδα του παίκτη στον 
οποίον ανήκει.

ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΙΣΟΠΑΛΙΑΣ: Τη Mάχη κερδίζει το Bakugan που έπεσε πρώτο πάνω στην 
Kάρτα Πύλης.

ΠΡΟΣΘΕΤΟΙ ΚΑΝΟΝΕΣ (Συνήθεις ερωτήσεις):
E: Τι συμβαίνει όταν έρθει η σειρά μου και δεν έχω κανένα Bakugan στην 

αμεταχείριστη παρτίδα;
A: Επιστρέψτε όλα τα Bakugan σας από τη μεταχειρισμένη παρτίδα στη αμεταχείριστη 

παρτίδα και ρίξτε ένα από αυτά.

E: Σε ποιο χαρακτηριστικό αντιστοιχεί το διάφανο Bakugan;
A: Στο Χαρακτηριστικό του αντιπάλου στη συγκεκριμένη Mάχη. Εάν το Bakugan του 

αντιπάλου είναι επίσης διάφανο, και οι δύο παίκτες επιλέγουν το χρώμα του Bakugan 
τους στην αρχή της Μάχης, πριν ανοίξουν την Kάρτα Πύλης.

E: Τι συμβαίνει εάν οι οδηγίες σε μια κάρτα που έχω δεν συμφωνούν με αυτούς 
τους κανόνες;

A: Οι οδηγίες που αναγράφονται στις κάρτες υπερισχύουν πάντα σε σχέση με τους κανόνες.

E: Πόσο μακριά πρέπει να βρίσκομαι όταν ρίχνω ένα Bakugan;
A: Σε απόσταση τουλάχιστον δύο καρτών (σε μήκος) από τις Kάρτες Πύλης.

E: Τι συμβαίνει όταν το Bakugan που έριξα δεν άνοιξε εντελώς;
A: Το Bakugan θεωρείται ανοιχτό.

BAKUGAN TRAP To Bakugan Trap παίζεται κατά τη διάρκεια μιας Mάχης (την 
αμεταχείριστη παρτίδα). Θα πρέπει να αντιστοιχεί στο Χαρακτηριστικό του Bakugan που έχετε 
ρίξει στη Mάχη. Τοποθετήστε το δικό σας Bakugan Trap πάνω στην Kάρτα Πύλης και ανοίξτε το 
Bakugan Trap. 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ: Μπορείτε να αλλάξετε το Χαρακτηριστικό του Bakugan που έχετε ρίξει στη 
Mάχη με οποιοδήποτε Χαρακτηριστικό που αναφέρεται στο εσωτερικό του Bakugan Trap.

ΚΑΝΟΝΕΣ για τα BAKUGAN BATTLE GEAR, POWER LEVEL και 
SPECIAL EVOLUTION:
BAKUGAN BATTLE GEAR 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Για κάθε BAKUGAN BATTLE GEAR υπάρχει μια κάρτα αναφοράς. Μην τοποθετείτε 
τις κάρτες αυτές σε καμία από τις στήλες σας. Απλώς κρατήστε τις κοντά σας, ώστε να μπορείτε 
να τις συμβουλευτείτε για τυχόν ειδικούς κανόνες.

Το BAKUGAN BATTLE GEAR χρησιμοποιείται κατά τη διάρκεια μιας 
Μάχης (από την αμεταχείριστη παρτίδα). Τοποθετήστε το BAKUGAN 
BATTLE GEAR στο πίσω μέρος του Bakugan σας, για να το ανοίξετε. 
Μπορείτε, επίσης, να ανοίξετε το Bakugan Battle Gear πάνω σε μια 
Κάρτα Πύλης. Προσθέστε τη G-Power που αναφέρεται στο εσωτερικό 
του BAKUGAN BATTLE GEAR σας στη G-Power του Bakugan που έχετε 
ρίξει στη Mάχη. Εάν το Χαρακτηριστικό του Bakugan σας ταιριάζει με 
οποιοδήποτε από τα Χαρακτηριστικά που περιέχονται στην κάρτα 

αναφοράς, τότε παίρνετε και αυτή την ικανότητα.  

Ή εάν το BAKUGAN BATTLE GEAR που έχετε ταιριάζει με το χρώμα της Kάρτας Πύλης (Χρυσός, 
Ασήμι ή Χαλκός) επιλέγετε από τα Χαρακτηριστικά που περιέχονται στην κάρτα αναφοράς αυτό 
που θέλετε να χρησιμοποιήσετε στη συγκεκριμένη Μάχη.  

Τα Bakugan Trap και τα BAKUGAN 
BATTLE GEAR κινούνται όπως και τα 
κανονικά Bakugan. Στο τέλος της Μάχης, 
τοποθετούνται στη μεταχειρισμένη 
παρτίδα. Όταν εξαντλήσετε όλα τα 
Bakugan, για να συνεχιστεί το παιχνίδι 
μετακινήστε όλα τα Bakugan, τα 
Bakugan Trap και τα BAKUGAN BATTLE 
GEAR σας στην αμεταχείριστη παρτίδα.

Κάθε παίκτης μπορεί να χρησιμοποιήσει στο παιχνίδι συνολικά 2 Bakugan Trap ή/και BAKUGAN 
BATTLE GEAR. (4 για το Μεγάλο παιχνίδι).

POWER LEVEL To POWER LEVEL (Επίπεδο δύναμης) είναι ο συνολικός αριθμός Kαρτών 
Πύλης που βρίσκονται στις μεταχειρισμένες παρτίδες των παικτών. Εάν τον δείτε σε μια Κάρτα 
Πρόσβασης, σημαίνει ότι δεν μπορείτε να χρησιμοποιήσετε αυτή την κάρτα μέχρι το Επίπεδο 
δύναμης του παιχνιδιού να είναι τουλάχιστον ίσο με το Επίπεδο δύναμης που αναγράφεται 
στην κάρτα.

SPECIAL EVOLUTION
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Για κάθε SPECIAL EVOLUTION Bakugan υπάρχει μια κάρτα αναφοράς. Μην 
τοποθετείτε τις κάρτες αυτές σε καμία από τις στήλες σας. Απλώς κρατήστε τις κοντά σας, ώστε 
να μπορείτε να τις συμβουλευτείτε για τυχόν ειδικούς κανόνες.

Τα SPECIAL EVOLUTION Bakugan δεν βρίσκονται στην αμεταχείριστη παρτίδα ενός παίκτη κατά 
την έναρξη του παιχνιδιού. Για να χρησιμοποιήσετε ένα SPECIAL EVOLUTION Bakugan στο 
παιχνίδι, θα πρέπει να πληρούνται δύο προϋποθέσεις (αναγράφονται στην κάρτα αναφοράς). 
Πρώτον, το Επίπεδο δύναμης του παιχνιδιού θα πρέπει να είναι τουλάχιστον ίσο με το Επίπεδο 
δύναμης που αναγράφεται στην κάρτα. Δεύτερον, στη μεταχειρισμένη ή την αμεταχείριστη 
παρτίδα θα πρέπει να υπάρχει ένα Bakugan που θα αποτελέσει τη βάση εξέλιξης για το Bakugan 
σας (επίσης φαίνεται στην κάρτα αναφοράς). Εάν πληρούνται και οι δύο προϋποθέσεις, μπορείτε 
να παραχωρήσετε τη σειρά σας και να ανταλλάξετε το SPECIAL EVOLUTION Bakugan με αυτό που 
αποτελεί τη βάση εξέλιξής του.

ΤΟ ΜΕΓΑΛΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ – Το επόμενο επίπεδο του Bakugan είναι το Μεγάλο 
παιχνίδι, όπου κάθε παίκτης χρησιμοποιεί 6 Bakugan, 6 Κάρτες Πύλης (2 από κάθε χρώμα) και 6 
Κάρτες Πρόσβασης (2 από κάθε χρώμα). Όλες οι κάρτες θα πρέπει να είναι μοναδικές (δεν 
μπορείτε να έχετε δύο ίδιες κάρτες). Για να ξεκινήσει το παιχνίδι, κάθε παίκτης τοποθετεί στο 
πεδίο 2 κάρτες Πύλης, τη μία δίπλα στην άλλη. Ισχύουν οι ίδιοι κανόνες με το κανονικό παιχνίδι 
Bakugan, με τη διαφορά ότι τώρα, για να αναδειχθείτε νικητής, θα πρέπει να συγκεντρώσετε 6 
Κάρτες Πύλης αντί για 3.
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ПРАВИЛА BAKUGAN® Эта игра предназначена на двух человек. У каждого 
игрока имеется 3 Bakugan, и каждый пытается первым получить 3 карты ворот.

ПОДГОТОВКА У каждого игрока должно быть 3 Bakugan, 3 карты ворот 
различного цвета и 3 карты способностей различного цвета. (Карты ворот тяжелее 
других карт. На них раскрываются бакуганы.) Игроки должны находиться примерно на 
расстоянии метра друг от друга. Поверхность для игры должна быть ровной и гладкой. 
Пространство между двумя игроками называется Игровым полем. Когда игроки 
готовы начать игру, каждый из них произносит фразу “Игровое поле открыть!”

Игроки должны держать неиспользованные карты в руках (или положить их лицевой 
стороной вниз) так, чтобы соперник не мог видеть, что на них изображено. 
Неиспользованные Bakugan должны быть закрыты (свернуты в шарики). Слева от 
каждого игрока выбирается место, куда складывают использованные карты 
способностей, выигранные карты ворот и использованные Bakugan.

ИГРА! Каждый игрок кладет на поле одну из карт ворот лицевой стороной вниз (т.е. 
логотипом Bakugan вверх) перед своим соперником так, чтобы карты едва касались 
друг друга и произносит: “Карта ворот на поле!”

ПРИМЕЧАНИЕ. Карты ворот выкладываются на поле в начале каждой хода, если 
на поле нет ни одной карты ворот.

Более молодой игрок ходит первым.

Потом игроки ходят по очереди.

Игрок, чья очередь ходить, выбирает Bakugan и произносит: “Bakugan в бой!”

В начале игрок бросает одного из свои неиспользованные Bakugan на игровое 
поле в сторону карт ворот, А ТАКЖЕ игрок может перед броском использовать карту 
способностей. (На каждой карте способностей указано, когда ее можно использовать - 
до, во время или после битвы.)

ЧТО ПРОИСХОДИТ ПОСЛЕ БРОСКА? Если игрок бросает Bakugan и 
промахивается, Bakugan снимается с поля и откладывается в стопку использованных. 
Если Bakugan открывается на карте ворот и на ней нет другого Bakugan, ход переходит 
к другому игроку.

Если Bakugan открывается на карте ворот и на ней находится Bakugan другого игрока, 
начинается битва — см. раздел “БИТВА!”
Если Bakugan открывается на карте ворот, на которой уже есть Bakugan этого игрока, то 
происходит один из следующих сценариев:
• Если на поле нет больше карт ворот или у этого игрока уже есть Bakugan на другой 
карте ворот, то этот игрок бесспорно выигрывает эту карту ворот и забирает ее и оба 
свoи Bakugan в стопку к использованным. После этого ходит другой игрок.
• В противном случае этот Bakugan переносится на другую карту ворот. Если на ней 
нет Bakugan соперника, то ход переходит к другому игроку. 

Но, если на ней уже стоит Bakugan соперника, начинается битва — см. 
раздел “БИТВА!”
БИТВА! Битва между Bakugan ведется один на один, и происходит каждый раз, 
когда Bakugan обоих игроков попадают на одну карту ворот.

Снимите оба Bakugan с карты ворот и посмотрите значение энергии-G каждого из них. 
(указывается внутри Bakugan)

РАСКРЫТИЕ ВОРОТ: переверните карту ворот и сделайте то, что она велит.

Карты способностей: игроки могут использовать карты способностей (при 
желании), первым — тот игрок, чей сейчас ход. На каждой карте способностей 
указано, когда ее можно использовать. Скажите своему сопернику, что вы 
используете карту способностей, сделайте то, что велит эта карта, и положите 
ее к использованным.

БОНУС ЗА СТИХИЮ КАРТЫ ВОРОТ: когда оба игрока закончат игру картами 
способностей, просто сопоставьте цвет Bakugan и цвет стихии на карте ворот и 
добавьте это значение к энергии-G Bakugan.

Битву выигрывает Bakugan с большей энергией-G. Игрок, выигравший битву, забирает 
эту карту ворот к себе в стопку к использованным. Bakugan возвращаются в стопку к 
использованным своего владельца.

В СЛУЧАЕ НИЧЬИ: битву выигрывает тот Bakugan, который первым попал на эту 
карту ворот.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ ПРАВИЛА 
(Ответы на часто задаваемые вопросы):
B: Что будет, если в мой ход у меня не останется 

неиспользованных Bakugan?
O: Переложите все свои Bakugan из стопки использованных в стопку 

неиспользованных и бросьте на поле один из них.
B: Какая стихия у чистого Bakugan?
O: У него такая же стихия, как у соперника в текущей битве. Если у соперника тоже 

чистый Bakugan, оба игрока выбирают цвет своего Bakugan в начале битвы до 
переворачивания карты ворот.

B: У меня есть карта, которая противоречит этим правилам, что делать?
O: Карты всегда имеют приоритет над правилами.
B: Как далеко от карт ворот я должен делать бросок?
O: Не менее длины двух карт до карт ворот.
B: Что делать, если брошенный Bakugan открылся не полностью?
O: Он считается открытым.

BAKUGAN TRAP Bakugan Trap используется во время битвы (из вашей стопки 
неиспользованных). Она должна совпадать со стихией вашего сражающегося Bakugan. 
Положите Bakugan Trap на карту ворот, и она откроется. 

ЭФФЕКТ: вы можете изменить стихию сражающегося Bakugan на любую стихию, 
указанную внутри Bakugan Trap.

БОЕВОЕ СНАРЯЖЕНИЕ БАКУГАНА, УРОВЕНЬ ИГРЫ И ОСОБЫЕ 
ПРАВИЛА ЭВОЛЮЦИИ:
BAKUGAN BATTLE GEAR  
ПРИМЕЧАНИЕ. Каждое BAKUGAN BATTLE GEAR предоставляется с картой свойств. Эта 
карта кладется отдельно от стопок использованных и неиспользованных. Она лежит 
рядом с игроком, чтобы он мог видеть все указанные на ней особые правила.

BAKUGAN BATTLE GEAR используется во время битвы 
(из вашей стопки неиспользованных). Поместите BATTLE GEAR на 
спину Bakugan, чтобы открыть его. Bakugan Battle Gear также 
можно открыть на карте ворот. Добавьте количество энергии-G, 
которое указано внутри BATTLE GEAR, к энергии-G вашего 
сражающегося Bakugan. Если стихия Bakugan соответствует 
одной из стихий карты свойств боевого снаряжения, то Bakugan 
получает указанную способность;   

Или если BAKUGAN BATTLE GEAR совпадает с цветом карты ворот (бронзовая, серебряная 
или медная), вы можете выбрать любую способность, имеющуюся на карте свойств, для 
использования в этой битве.   

Bakugan Trap и BAKUGAN 
BATTLE GEAR перемещаются 
как обычные Bakugan. По 
окончании битвы они 
перемещаются в стопку 
использованных. Если у вас 
не осталось Bakugan для 
броска, все ваши Bakugan, 
Bakugan Trap и Battle Gear перемещаются в стопку неиспользованных.

Каждый игрок может взять с собой в игру всего 2 дополнительных предмета: 2 Bakugan 
Trap или 2 BATTLE GEAR, или же по одному и того, и другого.  
(4 в большой игре).

УРОВЕНЬИГРЫ Уровень игры — это общее количество всех использованных карт 
ворот у игроков. Если вы видите такой знак на карте способностей, это означает, что вы не 
сможете использовать эту карту, если уровень, указанный на ней, меньше уровня 
текущей игры.

ОСОБАЯ ЭВОЛЮЦИЯ
ПРИМЕЧАНИЕ. Каждая ОСОБАЯ ЭВОЛЮЦИЯ Bakugan предоставляется с картой 
свойств. Эта карта кладется отдельно от стопок использованных и неиспользованных. 
Она лежит рядом с игроком, чтобы он мог видеть все указанные на ней особые правила.

ОСОБАЯ ЭВОЛЮЦИЯ Bakugan не начинает игру в стопке неиспользованных карт. Чтобы 
ОСОБАЯ ЭВОЛЮЦИЯ Bakugan вступила в игру, должны быть выполнены 2 условия (они 
указаны на карте свойств). Первое — уровень игры должен быть не ниже, указанного на 
карте свойств. Второе — Bakugan, из которого развернулся ваш Bakugan, должен быть у 
вас, неважно в стопке использованных или неиспользованных (также указан на карте 
свойств). Если 2 условия выполнены, можно пропустить свой ход и заменить Bakugan на 
его ОСОБУЮ ЭВОЛЮЦИЮ.

БОЛЬШАЯ ИГРА – следующий уровень игры Bakugan. В большой игре 
каждый игрок использует 6 Bakugan, 6 карт ворот (по 2 каждого цвета) и 6 карт свойств 
(по 2 каждого цвета). Все карты должны быть уникальными (в руках игрока не должно 
быть двух одинаковых карт). В начале игры каждый игрок кладет на игровое поле по 2 
карты ворот боками друг к другу. Правила те же, только победитель должен собрать 6 
карт ворот, а не 3.

ЗЕМЛЯ ОГОНЬВЕТЕР СВЕТ ВОДА ТЬМА
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